"Wyposazenie Bastionu Filip na cele muzealno - ekspozycyjne"

Opis przedmiotu zamowienia (OPZ)

1. Zatoienia ogolne:

Przedmiotem zamdwienia jest wykonanie statej, multimedialnej wystawy historycznej Muzeum Twierdzy
Kostrzyn w kazamatach Bastionu Filip w Kostrzynie nad Odrg (Stare Miasto, ul. Chyzanska, dziatka nr 76/60,
obreb 6). Ponadto w ramach zaméwienia nalezy wykonaé szczegdétowe projekty plastyczne wydrukéw
wielkoformatowych, map historycznych, infografik, podpisdw po eksponaty celem stworzenia jednolitego
systemu identyfikacji wizualnej wystawy. Zakres zamdwienia obejmuje takze uruchomienie systemoéw
multimedialnych oraz przeprowadzenie szkolen dla personelu obstugujgcego wystawe i regulujgcego ruch
zwiedzajgcych.

Podstawe opracowania stanowi doszczegétowienie techniczne aranzacji plastycznej wystawy opracowane;j
w 2011 r. przez MTS Pracownia Plastyczna, Tomasz Stepied z siedzibg we Wroctawiu. W ramach
przedmiotowego doszczegdtowienia opracowano jednolite rysunki przedstawiajgce zakres docelowej
aranzacji pomieszczen bastionu Filip realizowane w ramach niniejszego zamdwienia.

Celem ekspozycji w bastionie Filip jest ukazanie historii miasta i twierdzy Kostrzyn nad Odra, poprzez
wyréznienie najwazniejszych zwrotnych punktéw i okreséw jego rozwoju. Stata ekspozycja ma byé
dopetnieniem jedynego w swoim rodzaju powierzchniowego pomnika w postaci reliktéw zniszczonego
miasta, wazne jest wiec, aby wprowadzi¢ zwiedzajagcych w odpowiedni nastrdj, wzbudzi¢ emocje i
zaoferowad przezycia polegajgce na obcowaniu z nieistniejgcym juz osrodkiem miejskim za posrednictwem
szczatkdw zwigzanej z nim kultury materialnej, wielkoformatowych grafik, projekcji i zrekonstruowanych
obiektéw. Przewodni motyw ekspozycji to metaforyczna apokalipsa - wtasnie kilkakrotne zdewastowanie, w
koricu kompletne zniszczenie i wyludnienie miasta — twierdzy zdaje sie najtrafniej oddawac specyficzne
uwarunkowania jego rozwoju. Wiodacg ideg ekspozycji jest odwrdcenie strzatki czasu - historia opowiadana
jest wstecz, poczawszy od unicestwienia dawnego Kostrzyna wiosng 1945 r. Reguta ta jednak ulegnie w
kilku miejscach zaburzeniu, w szczegdlnosci w zwigzku z tymczasowa rezygnacjg z czesci pierwotnie
planowanego wyposazenia.

Ekspozycja podzielona jest na 4 bloki tematyczne, roboczo nazwane od czterech zywiotéw: ogien, woda,
powietrze, ziemia. Kazdy z blokéw ma odrebng charakterystyke, z ktérej wynikt dobdér barw dominujacych
w tle przedstawien graficznych oraz tonacji oswietlenia. O ile te ostatnie nie wynikajg wprost z projektu
aranzacji plastycznej, odnoszace sie do nich wyjasnienia zamieszczono na poczatku charakterystyki kazdego
z blokéw.

Podziat tematyczny ekspozycji oraz struktura wnetrz bastionu spowodowaly, Zze dzieje miasta zostaty
wplecione w labirynt wykreowanych przestrzeni, do ktérych widz bedzie docierat prowadzony przez
odpowiednio skonstruowane panele, gabloty czy infomaty. Na swojej drodze znajdzie obiekty, ktdrych
moze bez nadzoru dotkngé, wzglednie nimi manipulowac. Celem jest wywotanie emocjonalnej reakcji
zwiedzajgcych i sktonienie ich do samodzielnego analizowania przekazu. Z postulatu tego wynika
wystepujacy w niektérych pomieszczeniach podziat na strefy o dominujgcym charakterze "emocjonalnym" i
"analitycznym".

Zdecydowana przewaga materiatu ilustracyjnego nad eksponatami wraz ze specyficznym mikroklimatem
wnetrz bastionu narzucity koncepcje ekspozycji. Priorytetem stato sie efektywne uzycie ikonografii oraz
stworzonych przy jej wykorzystaniu obiektow i zrGwnowazenie nimi niewielkiego udziatu artefaktow, a
takze wprowadzenie w mroczne pomieszczenia koloru i dobdr odpowiedniego oswietlenia. Taki charakter

1



ma witasnie przedstawiona aranzacja. Jej zadaniem byto réwniez wskazanie optymalnego rozmieszczenia
wytypowanych obiektéw, doboru ich rozmiardw i wzajemnej relacji przestrzennej, ustalenie tonacji
barwnej oraz formy wprowadzanych do pomieszczend przegréd itp., wskazanie materiatdw o pozadanej
odpornosci na mikroklimat i fakturze oraz nawigzujacych do ekspozycji form muzealnych mebli.
Dopracowania wymaga uktad graficzny paneli ekspozycyjnych. W szczegdlnosci konieczne jest ustalenia
wzorcowego liternictwa, standardowego ukfadu legend itp.

Zasadniczg wytyczng dla catej ekspozycji jest takie dobranie ustawienia i nasycenia snopéw Swiatta, by
pomieszczenia, w szczegdlnosci ich gérne partie (pod sklepieniami) tonety w pétmroku, a swiatfo
wydobywato zen obiekty, eksponaty i grafiki, skupiajac na nich uwage widza.

Tak rozumiany przekaz ekspozycji formutowany jest na kilku ptaszczyznach:

- symbolicznych aranzacji i obiektéw o charakterze pomnikdéw, wspieranych przez specjalnie dobrane
oswietlenie oraz strefy nagtosnienia,

- odpowiednio opisanych plansz graficznych, w szczegdlnosci integrujgcych reprodukcje historycznych
plandw, map, rycin, fotografii i fotografii lotniczych, po czesci grafik eksponowanych przy wykorzystaniu
specjalnie skonstruowanych mebli i przyboréw,

- eksponatéw, w tym integrowanych w wieksze formy (np. stosy, wypetnienia gablot), oraz drobniejszych
przedmiotow prezentowanych w zwigzku z planszami graficznymi, po czesci umieszczonych we
wkomponowanych w te ostatnie podswietlonych niszach ekspozycyjnych,

- modeli, makiet, replik, map plastycznych, rekonstruowanych przedstawien figuralnych itp. opatrzonych
odpowiednimi legendami i opisami, po czesci uzupetnianych i wspieranych przez multimedia,

- multimediéw serwujacych zwiedzajgcym wybrane przez nich filmy, obrazy, komentujace je audycje oraz
relacje, poza tym automatycznych albo uruchamianych przez zwiedzajgcych projekcji (produkcja
odpowiednich kontentéw nie wchodzi w zakres zaméwienia),

- docelowo przenosnych pulpitéw czytelniczych (nie_wchodzgcych w zakres niniejszego zamdwienia)

oferujgcych zwiedzajgcym mozliwosc zapoznania sie z wybranymi tekstami zrédtowymi.
Istotng wytyczng jest wykorzystanie jako elementéw aranzacji licznych zdegradowanych przedmiotéw
nie poddawanych konserwacji - z zatozenia majg sie one w ramach ekspozycji degradowa¢ nadal...

2. 0golny opis przedmiotu zamoéwienia:

W ramach realizacji niniejszego zamdwienia Wykonawca zakupi, wykona, dostarczy i zamontuje:

e Stelaze ekspozycyjne z profili stalowych stuzgce do mocowania elementédw ekspozycji, oswietlenia,
nagtosnienia, urzagdzen multimedialnych wraz z niezbednymi instalacjami,

e Szklane gabloty ekspozycyjne wg wymogdw okreslonych w dalszej czesci OPZ

e Wydruki wielkoformatowe zawierajace kompozycje rycin, grafik, zdje¢ (archiwalnych i
wspotczesnych), map, schematéw, wykresow oraz informacji tekstowych w jezyku polskim i
niemieckim

e Makiete twierdzy w potowie XVIII w., model XIX -wiecznego fortu, model tramwaju elektrycznego z
pocz. XX w., dwie mapy plastyczne terenu,

¢ Indywidualnie zaprojektowane elementy meblarskie i wyposazenia wnetrz: lade recepcyjng, stojaki
na eksponaty (m.in. lawete pod lufe armaty i stojak na repliki broni), postumenty ekspozycyjne,
podest widokowy z krat podestowych Wema, panele na podswietlane nisze eksponujgce
drobnowymiarowe eksponaty, ekspozytury kopii map historycznych wraz z elementami
interaktywnymi umozliwiajgcymi manipulowanie przez zwiedzajacego,



Elementy o charakterze scenograficznym: kosze — gabiony z drutu wypetnione gruzem i destruktami
elementow metalowych (odtamki, resztki wyposazenia wojskowego, itp.), ptaskie figury zotnierzy z
1945 r.(nadruki na pleksi),

Indywidualnie wykonane kopie rzezb: popiersia — hermy Fryderyka Wielkiego i Wielkiego Elektora,
Oczyszczenie i ustawienie na ekspozycji eksponatéw wielkogabarytowych: armaty ZIS-3 76 mm, ptyt
granitowych z obszaru Starego Miasta w Kostrzynie nad Odrg, gabiondéw z siatki szalunkowej,
Aranzacja wyposazenia gablot,

Zakup mebli tapicerowanych,

Zakup replik broni strzeleckiej z 1945 r.,

Zakup figurek zotnierzy wraz z uzbrojeniem,

Montaz urzadzen multimedialnych: ekranéw dotykowych, projektoréw, podtogi interaktywnej,
nagtos$nienia strefowego, stuchawek wraz z niezbednym okablowaniem i sterowaniem,

Montaz oswietlenia ekspozycyjnego.

Ponadto w ramach zamoéwienia Wykonawca:

Opracuje i przedstawi Muzeum Twierdzy Kostrzyn do akceptacji szczegétowe projekty graficzne
wydrukow wielkoformatowych,

Opracuje i przedstawi Muzeum Twierdzy Kostrzyn do akceptacji szczegétowe projekty wykonawcze
elementdow meblarskich oraz indywidualnych rozwigzan ekspozycyjnych,

Opracuje i przedstawi Muzeum Twierdzy Kostrzyn do akceptacji szczegdtowe projekty wykonawcze
instalacji multimedialnej,

Opracuje instrukcje uzytkowania wykonanej ekspozycji,

Przeszkoli personel Muzeum Twierdzy Kostrzyn w ilosci 5 oséb.

Obowigzki Zamawiajacego:

Zamawiajgcy, reprezentowany przez Muzeum Twierdzy Kostrzyn dostarczy Wykonawcy:

4.

Komplet materiatéw ilustracyjnych, za wyjatkiem reprodukcji obrazu W. Kossaka ,Bitwa pod
Sarbinowem” (Schlacht bei Zorndorf), ktdrg to Wykonawca wykona we wtasnym zakresie. Muzeum
Twierdzy Kostrzyn zapewni wszystkie niezbedne zgody. Obraz znajduje sie w Poczdamie w
petnigcym obecnie funkcje muzealne dawnym kasynie oficerskim,

Komplet informacji tekstowych do umieszczenia na wydrukach wielkoformatowych, podpisach pod
eksponatami i projekcjach rzutnikowych — w polskiej i niemieckiej wersji jezykowej,

W miare ich realizacji, wktady (kontenty) do urzadzen emitujacych obraz i dzwiek.

Charakterystyka poszczegélnych blokéw tematycznych — scenariusz ekspozycji:

4.1.0gien (pomieszczenia 02, 03, 04 oraz cze$¢ pomieszczenia 05):

Tematem wiodgcym bloku "ogien" jest najwazniejsza cezura w dziejach miasta: jego kompletne zniszczenie

i wyludnienie w 1945 r. (pom. 3). Temat uzupetniajagcy (pom. 4) to geneza i dzieje nowozytnej twierdzy

Kostrzyn oraz (cze$¢ pom. 5) to dzieje garnizonu.



Oswietlenie i dominujaca tonacja barwna tego bloku nawigzywac¢ winny do ptomieni, pozadane jest w
szczegolnosci takie dobranie ustawienia Zrédet Swiatta, by czesci pomieszczen (naroza, przestrzen pod
sklepieniem) tonety w potmroku.

Pomieszczenie 02:

Wyposazenie pomieszczenia 02 sprowadza sie do dwdch kulis z odpowiednimi nadrukami, maskujgcych
wejscie do sanitariatow.

Pomieszczenie 03:

Tematyka: bitwa o Kostrzyn w 1945 r., zniszczenie miasta i poczatki jego ponownego zasiedlenia.

Pomieszczenie obejmuje czes$¢ recepcyjng, poza tym wiasciwg ekspozycje, w ktérej wyrdzni¢ mozna dwie
strefy: "emocjonalng" oraz "analityczng". Po prawej stronie od wejscia przewidziano lade recepcyjng, gdzie
prowadzona bedzie sprzedaz biletdw, udzielane informacje i prowadzony nadzér nad ekspozycjg. Za
recepcjg obudowa stelaza ekspozycyjnego z instalacja tworzy rodzaj "klatki" w zatozeniu tonacej w
potmroku. Strefa "emocjonalna" zgrupowana jest wokét chodnika prowadzacego od recepcji w gtab
ekspozycji. Czes¢ "analityczng" tworzg trzy komorki obudowane panelami w dalszej czesci pomieszczenia.
Generalng wytyczng dla tej czesci ekspozycji jest stworzenie klimatu opuszczenia i absolutnej bezludnosci
miejsca. Widz powinien mie¢ wrazenie pewnej bezradnosci i zagubienia, stad przyjeto takie rozmieszczenie
obiektéw, by tworzyty one rodzaj (z uwagi na rozmiar pomieszczenia niezbyt skomplikowanego) labiryntu.
Oswietlenie winno dawac efekt zarzenia sie ruin, ich rozptywania sie w gorgcym powietrzu - jak
najdostowniej piekta. Generalnie chodzi o wywotanie wrazenia ulotnosci i kruchosci solidnych skadinad
obiektow.

Chodnik prowadzacy w gitgb strefy "emocjonalnej"
utozony ma zosta¢ z oryginalnych, wybranych
granitowych ptyt chodnikowych zebranych na
terenie  Starowki  (kryterium  wyboru  ptyt:
charakterystyczne $lady trafienia  pociskami
mozdzierzowymi; wymiary: 70-100 x 150 cm,
kilkanascie cm grubosci). Konieczne jest delikatne
przeniesienie pokruszonych ptyt do pomieszczen
bastionu i ponowne ztozenie ich z kawatkow w
catosé.

Przy chodniku umieszczony jest panel (nr 30 na
planie) o specjalnej (wskazanej przez muzeum)
fakturze i barwie, ktéry stuzy za ekran dla
umieszczonego naprzeciwko projektora. Projekcja
(zdjecia zburzonego miasta z 1945 r., ewentualnie
krotki film) winna sie uruchamia¢ automatycznie z
chwilg, gdy widz wkroczy po chodniku do
zdefiniowane;j strefy.

Centralnym elementem strefy "emocjonalnej" jest
zaaranzowane ‘'gruzowisko" ze zdegradowana
armatg ZIS-3 (w posiadaniu muzeum; wymiary z

roztozonymi lemieszami ok. 6 x 1,55 m). Nie



przewiduje sie konserwacji, ani tym bardziej rekonstrukcji armaty, a jedynie jej umycie i oczyszczenie z
powojennych graffiti. Armata ma urwane koto, trzeba jg ustawi¢ w gruzowisku tak, by byta na poty
przewrdcona, a lufa sterczata ku gérze (chodzi o to, by nie tworzyta bariery komunikacyjnej). Konieczne jest
wkomponowanie w tg czes¢ ekspozycji prostej tabliczki z informacjami o sktadowych aranzacji i ich
pochodzeniu (najprosciej w formie obrobionej fotografii z legendg). "Gruzowisko" winno zosta¢ wykonane z
pozyskanych na terenie Starego Miasta kawatkdw muru, cegiet i dachdéwek, elementéw wystroju
budynkéw, stolarki drzwiowej i okiennej, szczatkdw przedmiotéw codziennego uzytku (np. fragment
zeliwnego ptotu, destrukt roweru itp.), niewypatéw, resztek zdegradowanego uzbrojenia etc.
Odpowiedniego materiatu dostarczy muzeum; nie jest on konserwowany - w zatozeniu ulega¢ ma na
miejscu dalszej degradacji. "Gruzowisko" winno szczelnie pokrywaé catg wybrang powierzchnie posadzki, z
jednej strony "wylewajgc sie" pod i miedzy gabiony, z drugiej obramowujgc panel tta graficznego, w
szczegoblnosci tworzac hatde zamykajgca przerwe miedzy tym ostatnim a $ciang pomieszczenia. Przewiduje
sie spozytkowanie na potrzeby aranzacji catych kawatkéw muréw poznaczonych Sladami odtamkoéw i
pociskdw, trzeba zatem przewidzie¢ ich delikatne przeniesienie do wnetrza bastionu. Catos¢ zbudowana
zostac¢ winna przy bezposrednim udziale pracownikéw muzeum.

Wejscie w sasiedztwo "gruzowiska" (tj. przekroczenie zdefiniowanej linii na chodniku) uruchamia¢ ma
strefe nagtosnienia (dwa Zrédta dzwieku). Jedno ze Zrddet diwieku winno stale podawa¢ podktad o
niewielkim natezeniu (pogtos odlegtej kanonady). Optymalne bytoby zintegrowanie z nim oswietlenia
aranzacji z armatg, tak zeby Swiatto przygasato na chwile wraz z dZzwiekiem odlegtego grzmotu (swego
rodzaju efekt burzy). Drugie zrédto dzwieku, uruchamiajgce sie automatycznie z chwilg wkroczenia w strefe
nagtosnienia, emitowa¢ winno krétka "wizytéwke diwiekowg", na ktéra sktadac¢ sie beda rozmowy
rosyjskich zotnierzy, turkot gasienic, odgtos pracy silnika, pojedyncze wystrzaty, swist pocisku etc.

W ramach rozbudowy ekspozycji przewiduje sie wzbogacenie tej jej cze$ci dodatkowe oswietlenie w
typie stroboskopu i urzadzenie do emisji sztucznej mglty / dymu. Konieczne jest przewidzenie przytaczy
dla ich zasilania i zintegrowania z pozostatymi urzadzeniami emitujgcymi swiatto i dzwiek.

"Gruzowisko" zamkniete jest z jednej strony $cianka z wielkoformatowymi nadrukami, z drugiej gabionami z
siatki szalunkowej (oczka min. 50 x 50 mm, preferowane wieksze) wypetnionymi ceglanym gruzem.
Gabiony mozna ustawia¢ w réznych kombinacjach, juz to w formie osobnych stupdéw, juz to zestawiajac je
w Sciany ("przyktady") - ostateczny uktad ustalony zosta¢ winien in situ, po zainstalowaniu armaty,
gruzowiska itp.

Istotne jest w szczegdlnosci, by gabiony pozostajgc stabilnymi nie byty zbyt ciezkie, poza tym preferowane
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jest pozostawienie w ich wnetrzach pustych rdzeni (B), bo majg je
od wewnatrz podswietla¢ lampki o czerwonawym zabarwieniu,
ktére dawatyby efekt zarzenia sie catej konstrukcji. Wynika z tego
rowniez konieczno$¢ dyskretnego wprowadzenia do gabiondéw
kabli zasilajgcych lampki. Poza tym przewiduje sie osadzenie w
gabionach znacznej ilosci zelaznego ztomu, w postaci lotek

granatéw mozdzierzowych, pomniejszych skorup pociskow itp.
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Przedmioty o ostrych krawedziach osadzone zosta¢ musiatyby na

tyle wysoko, by nie sprawiaty zagrozenia dla zwiedzajgcych.

Dla osadzenia w gabionach wiekszych przedmiotéw wykonac

miare mozliwosci juz po ustawieniu gabionow.

W sgsiedztwie gruzowiska, pod Sciang pomieszczenia, umieszczona zosta¢ ma mata ekspozycja amunicji
artyleryjskiej w formie postumentu stylizowanego na skrzynie z amunicjq, na ktdrej naklejone zosta¢ maja
odpowiednie krdétkie opisy wystawianych przedmiotdw.

W komoérce naprzeciwko gruzowiska umieszczony zostac winien specjalnie zaprojektowany stojak na repliki
broni strzeleckiej. W zatozeniu zwiedzajgcy mogg swobodnie manipulowac replikami, zdejmowaé je ze
stojaka etc. Stojakowi na karabiny towarzyszy¢é winna ptyta z pleksi z zatopionymi w niej odnosnymi
egzemplarzami amunicji. Poza informacjami o kalibrze, ciezarze, predkosci poczatkowej i energii kinetycznej
pociskdw nadrukowana jest na nig odpowiednio dobrana skala. Pociski winny by¢ odfgczone od odnosnych
tusek i ustawione w takiej od nich odlegtosci, by przy pomocy skali mozna byto sie zorientowaé w
skutecznym zasiegu danej broni. Stojak zaprojektowany zosta¢ winien w taki sposéb, by mozna byto przy
nim umiescié¢ "tornistry" oddajace ciezar ekwipunku, jaki dzwigali na sobie zotnierze piechoty. Mogg one
przybrac abstrakcyjng forme zaopatrzonych w szelki workdéw, czy bryt z nadrukami informujgcymi o ich
ciezarze, oraz nadrukowang listg przedmiotéw, ktére sktadaty sie na wyposazenie. Chodzi o to, by
zwiedzajgcy mogt przysigsc przy stojaku i sprobowac uniesc "tornister".

Przedstawiony ponizej zgrubny model stuzy jedynie zasygnalizowaniu pozadanych cech stojaka.
Zasadniczymi elementami stojaka winny by¢: wysuwana fawka (siedzisko), putka na tornistry, deska
podstawowa z dobranymi ksztattem zagtebieniami na kolby replik, deska z wycieciami na ich lufy oraz ptyta
z pleksi z zatopiong w niej amunicjg i informacyjnymi nadrukami, ponadto boczne profile utrzymujgce
wspomniane elementy w catosci. Konstrukcja powinna by¢é mozliwe prosta i przejrzysta. Z uwagi na
zréznicowane dtugosci replik odlegtosé miedzy deskami z zagtebieniami na kolby i wycieciami na lufy nie
powinna przekroczy¢ 60 cm. Preferowany materiat to drewno.
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Uwaga! Przedstawiony ideowy szkic stojaka na repliki broni palnej obejmuje skomponowany z nim infomat, ktéry nie
wchodzi w zakres niniejszego zamdwienia.

Na bocznej $cianie komérki, naprzeciwko stojaka umieszczony zosta¢ ma przezroczysty panel z obustronnie
nadrukowanymi (front i plecy) zdjeciami rekonstruktoréw, prezentujgcych umundurowanie i wyposazenie
zotnierzy Armii Czerwonej i Wehrmachtu. Optymalne bytoby nadanie postaciom nieco "nadludzkich
rozmiarow" (np. 2 m wysokosci). Reprezentacjom zotnierzy towarzyszg nadrukowane wskazéwki (menazka
wz. X, karabin wz. Y, bluza, buty itd.) wyszczegdlniajgce elementy ich wyposazenia. Ptyta z reprezentacjami
ustawiona zosta¢ winna w pewnej odlegtosci przed reflektujgcym (lustrzanym) panelem, ktéry pozwoli
widzowi zobaczy¢ "plecy" zotnierzy, poza tym samemu sie w nim przejrzec.

Druga sciana komadrki przeznaczona jest do eksponowania ciezkich eksponatéw (bron i wyposazenie) i
opatrzona licznymi przeznaczonymi na nie niszami o odpowiednio dobranych rozmiarach. W niszach
umieszczone zostang wybrane zardzewiate destrukty uzbrojenia piechoty. Nisze nie sg podswietlane ani
przeszklone, natomiast wyklejone ilustracjami zdjeciami badZz rysunkami odnosnej broni w skali 1:1,
uzupetnionymi o krétkie opisy z jej danymi taktyczno-technicznymi. Przewiduje sie rowniez wprowadzenie
w $cianke jednej standardowej niszy wypetnionej oryginalng (zardzewiatg) amunicjg karabinowa. Po za tym
miejsca miedzy niszami wykorzystane zostang dla zamocowania na panelu dalszych zdegradowanych
elementéw wyposazenia piechoty: hetmdéw, menazek, masek gazowych itp. Potrzebne beda zatem
standardowe elementy do ich umocowania. Caty materiat zostanie gesto upakowany tworzac co$ w rodzaju
"rafy koralowej" ze ztomu. Ze wzgledu na znaczny ciezar wspomnianych przedmiotéow Scianka powinna
zosta¢ odpowiednio wzmocniona.



projekti MTS pracownia plastyczna, Tomasz Stepien MUZEUM TWIERD2Y'KOSTRZYN - pomieszezenie nr 03 OGIEN

Cze$¢ analityczng tworzg trzy obudowane panelami z przytwierdzonymi do nich reprodukcjami komorki;
przewiduje sie umieszczenie w $ciankach dziatowych kilku okienek z niszami do eksponowania
drobniejszych przedmiotéw jak rdwniez ewentualne nadrukowanie kilku mocowanych do $cianek plansz
graficznych na pétprzezroczystych, docelowo podswietlanych podktadach.

Tematyka komérek to:
e bitwa o Kostrzyn w 1945 r.,
e zniszczenie i wyludnienie miasta oraz jego pierwsi mieszkancy po 1945r.,

e los zotnierzy, jericdw wojennych, robotnikéw przymusowych, uciekinieréw przebywajacych w czasie
wojny w okolicach Kostrzyna - stowem martyrologia.

Kolejnos¢ rozmieszczenia komorek moze ulec zmianie, nie wptynie to jednak na lokalizacje wyposazenia
multimedialnego.

Niezaleznie od umieszczonych na panelach grafik w sktad wyposazenia czesci analitycznej wchodzg dwa
infokioski z ekranami 15" i stuchawkami stylizowanymi na telefon polowy oraz zabudowany w sciance
dziatowe] ekran dotykowy 42" (w zatozeniu w komdrce poswieconej zniszczeniu i wyludnieniu miasta) -
rozdzielone miedzy komérki.

Poza tym na jednej ze $cian komdrki poswieconej bitwie o Kostrzyn umieszczone ma zostaé specjalnie
skonstruowane urzadzenie w formie mapy miasta (ok. 1,25 x 1,25 m), na ktorg zwiedzajgcy bedzie magt
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samodzielnie = nasung¢  przezroczyste oleaty
(wytrzymate transparentne folie) z nadrukowanymi
informacjami o przebiegu walk, rozwijane ze
specjalnych umieszczonych przy jej krawedziach
rolek, w miare mozliwosci ukrytych w panelu.

Powyiszy szkic stuzy jedynie przekazaniu idei

urzgdzenia. Oleaty powinny by¢é opatrzone

uchwytami umozliwiajgcymi ich zamocowanie do
zaczepow na przeciwlegtej krawedzi mapy i zwijac sie

po zdjeciu z zaczepu samoczynnie niczym kabel od
odkurzacza. Krawedzie oleat opatrzone uchwytami
powinny zosta¢ odpowiednio usztywnione. Konstrukcje uchwytéw i zaczepdéw dobrac nalezy tak, by zaczepy
na bocznych krawedziach mapy nie przeszkadzaty w rozwijaniu oleat z rolek w ich bezposrednim
sgsiedztwie. By zapewnié odpowiednio Sciste przyleganie oleat do mapy, ta ostatnia winna zostaé nieco
wysunieta przed lico panela. Z zatozenie urzadzenie umozliwia¢ winno natozenie na mape kolejno trzech
datowanych oleat, rozwijanych z gérnej oraz bocznych krawedzi mapy. Ustawienie utrzymujacych je w
potozeniu rozwinietym zaczepdw dobraé nalezy na miejscu tak, by zapewni¢ pokrywanie sie naniesionych
na oleaty danych z ich lokalizacjg na podktadzie graficznym.

W komérce "martyrologicznej" przewiduje sie wprowadzenie na jeden z paneli zachowanych fragmentéw
napisu ze zlikwidowanego pomnika zotnierzy radzieckich (metalowe litery) oraz zwieszajgcych sie nad
komoérka ktebéw pordzewiatego drutu kolczastego.

Pomieszczenie 04:

Tematyka: historia artylerii i poliorcetyki, poczatki nowozytnej fortyfikacji, budowa twierdzy Kostrzyn i jej
rozwoj po poczatki XX w, bastion Filip - historia i uzytkowanie.

W centralnej czesci pomieszczenia umieszczony jest stelaz ekspozycyjny, ktérego 3 Sciany zamykaja w sobie
strefe nagtosnienia (automatycznie uruchamiajaca sie dzwiekowa wizytéwka twierdzy).



265 cm

74,7 cm
32,9¢cm

186,6 cm
125,6 cm

*szacunkowe wymiary elementdéw ekspozycji przyjete na potrzeby aranzaciji

Przy zewnetrznej $cianie tworzonej przez stelaz ekspozycyjny komérki, od strony pomieszczenia 3,
umieszczona zosta¢ ma na specjalnie zaprojektowanym drewnianym stojaku (quasi lawecie) oczyszczona
zeliwna lufa armaty z poczatkéw XIX w. (w posiadaniu muzeum); Do zaprojektowanej juz "lawety"
dotgczony zostad¢ winien specjalny stojak z otworami do utozenia na nim kul armatnich w réznych
rozmiarach - jego obecnie przedstawiana na szkicu forma to jedynie propozycja sugerujgca wiasciwe
rozwigzanie, konieczne jest nadanie jego powiekszenie (przedtuzenie).

Przewiduje sie osadzenie w $cianie, ktora jest ttem dla armaty 2-3 nisz ekspozycyjnych (poniewaz w
odwrotng strone sciany wkomponowany jest model fortu, nisze umieszczone zostang na jej lewym skraju),
z ktérych jedna musi by¢ zaopatrzona w przezroczyste opakowanie préozniowe. Podstawowym elementem
tta graficznego ma by¢ odpowiednio spreparowana (kolorowana) wielkoformatowa reprodukcja drzeworytu
z XVI w. przedstawiajgcego dziatlo wraz z obstugg, uzupetnig jg jednak liczne drobniejsze elementy
graficzne.W $cianie zewnetrznej wspomnianej komorki od strony pomieszczenia 2 osadzony ma by¢ ekran
dotykowy 42". Oprawe graficzng tworzy¢ ma specjalna przypominajaca komiks historyjka obrazkowa
przygotowana przy wykorzystaniu historycznej ikonografii - z uwagi na czas potrzebny do jej przygotowania
trzeba zatozy¢, ze zostanie ona zabudowana na koncu.

Wewnatrz komdrki ustawiony zosta¢ ma postument z quasi pomnikiem z oryginalnych pali szalunkowych z
konca XVIII w. (w posiadaniu muzeum; wymagajg konserwacji, by¢ moze impregnacji). Postument winien
zostaé opatrzony ilustracjami i krotkimi tekstami wyjasniajgcymi funkcje pali. Poza tym przewiduje sie
ustawienie w narozu komarki oryginalnego kamienia granicznego twierdzy.
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projekt: MTS pracownia plastyczna, Tomasz Stgpien MUZEUM TWIERDZY KOSTRZYN - pomieszczenie nr 04 OGIEN

Uwaga! Zamieszczone na ilustracji reprezentacje mapy plastycznej twierdzy oraz modelu fortu ustepuja rozmiarami
obecnie typowanym.

Poza panelami z reprodukcjami archiwalidw oraz 1-2 niszami na drobne eksponaty na S$ciankach
wewnetrznych komérki umieszczone zostaé majg dodatkowo:

- Mapa topograficzna twierdzy w 1914 r. (ok. 1,8 x 1,2 m; skala ok. 1:20.000), obrazujaca rzezbe terenu i w
sposdb plastyczny (elementy wypukte) rozmieszczenie obiektéw fortyfikacyjnych i zaplecza, stowarzyszona
z odpowiednig legendg (muzeum dostarczy opracowanego wzorca w postaci 6 ztozonych arkuszy mapy
1:25.000 z naniesionymi danymi). Mapa wykonana zosta¢ musi z materiatu na tyle trwatego, by mozna byto
jej dotykad - chodzi o niewidomych.

- Ekran dotykowy 42" (w zatozeniu rodzaj encyklopedii nawigzujgcej do mapy plastycznej).

- Model fortu "Nowe Dzieto" w skali ok. 1:110 do 1:120, osadzony pionowo na $ciance badZ nieznacznie
nachylony (do ustalenia w toku realizacji);
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Muzeum dysponuje licznymi archiwalnym planami i

kilkoma archiwalnymi zdjeciami obiektu, ponadto jego
wirtualnym modelem (CAD), ten ostatni wymaga
jednak  pewnych dodatkowych  wskazéwek i
uzupetnien (model wykonany zostat tylko do krawedzi
przeciwskarpy brak otaczajgcego go stoku bojowego,
drogi dojazdowej i otoczenia z odcinkiem torowiska i
szosy, drzewami. Poza tym w oparciu o dane
archiwalne i wskazéwki trzeba uzupetnic kilka detali,
ktére wprowadzone zosta¢ majg w oparciu o dane z
archiwalnych planéw i nasze wskazéwki: most przez
fose, ktadki prowadzace z fosy na przeciwskarpe oraz drobniejsze elementy Zzelazne, strzelnice w murze
skarpowym, kaponierach i bloku wejscia, zwigzane z murem skarpowym furta oraz latrynka).

Na $cianie pomieszczenia za komodrkg umieszczone zosta¢ majg trzy plansze z informacjami o historii,
strukturze, dawnym i obecnym wykorzystaniu bastionu "Filip". Najlepiej by plansze ilustracyjne
"wychodzity" z ceglanej sciany zanadto jej nie przestaniajac, a wiec byly przezroczyste. Naniesione na nie
ilustracje i teksty muszg jednak pozostac czytelne, stad trzeba dobra¢ barwy o duzym walorze. Poniewaz
chodzi w tym przypadku wyjgtkowo o materiat stricte informacyjny, konieczne jest upakowanie na
panelach wiekszej ilosci tekstu. Niezbedne okaza¢ sie moze zastosowanie nietypowych mocowan -
naruszenie sciany wymaga zgody konserwatora.

Pomieszczenie 05 (czes¢ potnocno-zachodnia):

Tematyka: historia garnizonu Kostrzyn.

Czes¢ pomieszczenia z ekspozycjg poswiecong garnizonowi zamyka w sobie automatycznie uruchamiajaca
sie strefe nagtosnienia. Winna ona uruchamia¢ sie z chwilg przekroczenia przez zwiedzajgcego linii
wytyczanej przez sSrodkowg belke stelaza ekspozycyjnego.

Ekspozycja zajmuje mniej wiecej potowe przestrzeni stelaza ekspozycyjnego, oprécz przytwierdzonych do
paneli i Sciany (w tym przypadku chodzi o Sciane wtdrnie wprowadzong, nie ma wiec ograniczen zwigzanych
z jej ochrong) pomieszczenia grafik oraz ekranu dotykowego 42", obejmuje gablote z figurkami zotnierzy w
skali 1:6 reprezentujgcymi poszczegdlne historyczne formacje kostrzyriskiego garnizonu. Reprezentowane
majg by¢ one przez grupki po 2-4 figurki (do 3-4 zotnierzy na formacje: oficer, podoficer, 1-2 szeregowych,
nie dotyczy to jednak obstugi dziata). W gablocie umieszczona zosta¢ poza nimi model ziemnej dziatobitni z
armatg forteczng z Il pot. XIX w. oraz jednego wojskowego pojazdu. Na jedng ze $cian gabloty wprowadzona
zosta¢ ma naklejka z transparentnej folii z diagramem (0$ czasu i krzywe) obrazujgcym relacje liczebnosci
garnizonu do globalnej populacji miasta na przestrzeni dziejéw.

Obecnie przewiduje sie nastepujacy asortyment figurek:
e muszkieterowie z potowy XVII w. (4 ze sztandarem z 1626 r.)
e przedstawiciele XVIlI-wiecznych formacji garnizonu (4),

e 5 pp ksiestwa warszawskiego (4),
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e -"Garnizoniarze" z | pot. XIX w. (3),
e pruska piechota ok. 1870 . - 48 pp z Kostrzyna (4, oficer na koniu),
e pruska artyleria forteczna z Il pot. XIX w. (4 + armata 9 cm w ziemnej dziatobitni),

e zmotoryzowani pionierzy Reichswehry z lat 20-tych - baon z Kostrzyna (4 z przyborami pionierskimi
+ motocykl),

e przedstawiciel formacji WP stacjonujgcych w Kostrzynie (4),
e czerwonoarmisci z jednostki na Wyspie Odrzanskiej (3).
W sumie daje to 35 figurek i 2 modeliki. Niezbednych wzoréw barwy i broni dostarczy muzeum.

W uzasadnionych przypadkach (zwtaszcza w braku odpowiednio precyzyjnej dokumentacji) moga
nastgpi¢ zmiany w asortymencie, jednak nie w globalnej liczbie typowanych obiektow.

projekt: MTS pracownia plastyczna, Tomasz Stepien MUZEUM TWIERDZY KOSTRZYN - pomieszczenie nr 05 WODA

Uwaga! Na ilustracji przedstawiono gablote z pétkami - obecnie przewiduje sie nieco inne zagospodarowanie jej
wnetrza (patrz nizej oraz pkt. 8).
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Grupy zotnierzy poszczegdlnych formacji ustawione zosta¢ powinny na swobodnie podwieszonych w
gablocie na réznej wysokosci transparentnych "kostkach" (kubusach) o szerokosci i dtugosci ok. 40 cm i
wysokosci ok. 20 cm (poza armatg - ta znalezé winna miejsce u dotu gabloty). Wazne by punkty
podwieszania kubuséw umozliwiaty zaréwno ustawienie ich na kilku poziomach jeden nad drugim, jak i
zblizenie do jednej ze scian itp. Ich boczne sciany (tj. zwrdcone ku scianom gabloty) zostang oklejone
dodatkowgq ikonografig oraz krétkimi informacjami o danej formacji, osadzajacymi jg w czasie i przestrzeni.
Modeliki armaty i motocykla znalez¢ powinny miejsce w dolnej czesci gabloty.

Opcjonalnie przewiduje sie dodatkowe umieszczenie w gablocie - w jej centralnej czesci - obiektu
symbolicznego, tj. pionowo ustawionego zardzewiatego patasza kawaleryjskiego M1859 (w zbiorze
muzeum), ktory nie bytby konserwowany, jednak zostat by zatopiony w pleksi lub zamkniety w
hermetycznym opakowaniu.

Gablocie towarzyszy panel z ekranem dotykowym 42".

W $cianke z paneli prostopadtg do gabloty wprowadzone zostaé¢ majg w dwdch wybranych miejscach nisze
ekspozycyjne na drobne przedmioty.

Panele umieszczone na scianie przedstawia¢ beda rozmieszczenie obiektéw garnizonu. Przewiduje sie
zastosowanie licznych map i zdje¢ archiwalnych, oraz obszerniejszych tekstéw wymagajacych
staranniejszego opracowania, stgd wykonanie i montaz tablic przesungé¢ nalezy w miare mozliwosci na
koniec prac. W tym przypadku nie przewiduje sie nisz ekspozycyjnych; panele sg bezposrednio pokrywane
nadrukami.

4.2. Woda (pomieszczenia 06, 07 i 08, cze$¢ pomieszczenia 05):

Tematem wiodacym bloku "Woda" jest industrializacja i usieciowienie miasta, ponadto zasoby

Srodowiskowe jego bezposredniego otoczenia. Z uwagi na koszta realizacji pierwotnego projektu

zdecydowano o catkowitej rezygnacji z realizacji ekspozycji w pomieszczeniu 7, jednocze$nie znaczne
redukujac wyposazenie pomieszczenia 6.

W oswietleniu catego bloku dominowaé majg chtodne barwy - odcienie koloru niebieskiego.
Pomieszczenie 05 (czes¢ potudniowo-wschodnia):

Tematyka: industrializacja, srodki komunikacji.

Analogicznie do czesci pomieszczenia z ekspozycjg poswiecong garnizonowi, jego druga czes¢ obejmuje
automatycznie uruchamiajacy sie strefe naglosnienia. Winna uruchamiac¢ sie ona z chwilg wejscia
zwiedzajgcego do pomieszczenia (wyjscia z korytarzyka prowadzgcego do pom. 4)
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piojekt: MTS pracownia plastyczna, Tomasz Stepiefi MUZEUM TWIERDZY KOSTRZYN - pomieszczenie nr05 WODA

Uwaga! Na ilustracji przedstawiona zostata rowniez interaktywna podtoga, ktdéra zostata skreslona z programu
ekspozycji. Przewidujemy jednak zastgpienie jej odpowiednim pokryciem podtogi w formie nadruku etc.

Centralnym obiektem jest gablota z modelem miejskiego tramwaju w skali 1:10 (obecnie dysponujemy
jedynie planem generalnym pojazdu, poza tym jego zdjeciami, model musi zosta¢ wykonany w oparciu o te
szczupta dokumentacje). Gablota opatrzona zostanie odpowiednimi transparentnymi naklejkami z
dodatkowymi ilustracjami. Gablocie towarzyszy panel z wkomponowanym wen ekranem dotykowym 42",

W umieszczong prostopadle do gabloty $cianke z paneli wkomponowane zostang 3-4 nisze ekspozycyjne,
rozmieszczone po jej obu stronach tak, by ze sobg nie kolidowaty (produkty przemystowe z kostrzynskich
fabryk).

W przejsciu z pom. 4 do pomieszczen 5 i 6 ustawione zosta¢ majg przy $cianie 3 odpowiednio potaczone
panele z grafikami. Nie mozna ich mocowaé do $ciany, wiec stabilno$¢ zapewnia¢ winny konstrukcji
potgczenia miedzy panelami i ich ustawienie. Nie przewiduje sie tutaj zastosowania nisz ekspozycyjnych,
jednak w panele wkomponowane zosta¢ majg niewielkie okienka w postaci ptaskich eksponatéw (ulotek
reklamowych, banknotéw) zabezpieczonych odpowiednig transparentng okleing.
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projekt: MTS pracownia plastyczna, Tomasz Stgpien MUZEUM TWIERDZY KOSTRZYN - pomieszczenie nr 05 WODA

Pomieszczenie 06:
Tematyka: przemyst i infrastruktura komunikacyjna c.d., zegluga, rzeki i ich regulacja.

Wskutek koniecznosci ograniczenia kosztéw wyposazenie pom. 6 ograniczono do minimum (stelaze
ekspozycyjne z oswietleniem i okablowaniem, interaktywna podtoga, ekran dotykowy 42"). Jesli muzeum
pozyska odpowiednie srodki i przedmioty ekran dotykowy 42" powinien zosta¢ zabudowany w opatrzonej
odpowiednim oknem, pionowo ustawione] $ciance Larsena, a nad interaktywnga podtoga zawieszony zostaé
ma destrukt todzi ze zdjetg czescig poszycia. Obecnie przewiduje sie dorazne zagospodarowanie
pomieszczenia poprzez wypetnienie pustych bokdéw i stropdw stelazy ekspozycyjnych zdegradowanymi
przedmiotami codziennego uzytku badz ich destruktami itd. Konieczne jest zatem przewidzenie
utatwiajacych ich geste rozmieszczenie mocowanych do stelazy siatek lub linek - przynajmniej w
pierwszym i drugim stelazu. Zaktada sie pokrycie eksponowanych przedmiotéw jednolitg farbg w dobranym
kolorze (np. rdzawym lub biatym). Wraz z wyposazeniem multimedialnym tak spreparowana ekspozycja
tworzy¢ bedzie rodzaj artystycznej instalacji. Wykonanie tej czesci ekspozycji przejmuje muzeum, jednak
wykonawca zobowigzany jest do uwzglednienia specjalnych wymagan wyniktych z ewent. realizacji
wskazanych wyzej obiektéw przy montazu wyposazenia wchodzacego w zakres niniejszego zamdwienia.

Wyposazenie pomieszczenia 07 ogranicza sie na razie do stelaza ekspozycyjnego z oswietleniem.

16



W pomieszczeniu 08 umieszczona jest czes¢ instalacji wentylacyjno - klimatyzacyjnej. Przewiduje sie jedynie
montaz wolnostojgcej scianki ekspozycyjnej maskujgcej urzadzenia wraz z systemem przewodow. Na
Sciance znajda sie informacje o pierwotnej funkcji pomieszczenia, obecnym systemie wentylacyjno —
klimatyzacyjnym oraz innych urzadzeniach dziatajgcych niegdys w obrebie bastionu w formie
transparentnych nadrukow.

4.3. Powietrze (pomieszczenia 09 i 10):

Tematyka: bitwa pod Sarbinowem i zniszczenie miasta w 1758 r., kultura funeralna, barokowe miasto-

twierdza i jego nhajwazniejsi rezydenci, miejsce Kostrzyna w brandenbursko-pruskim micie historycznym i

szeroko pojetej produkcji kulturowej.

Barwy oswietlenia w catym bloku dobra¢ nalezy w taki sposéb, by umieszczone w nim obiekty sprawiaty
wrazenie nieco spfowiatych, zetlatych albo zwietrzatych.

Pomieszczenie 09:

Tematyka: bitwa pod Sarbinowem i jej artystyczne reminiscencje, XVIll-wieczna wojskowos¢, zniszczenie
miasta w 1758 r., kultura funeralna.

Z chwilg wejscia zwiedzajgcego do pomieszczenia uruchamia sie strefa nagtosnienia z jego dzwiekowg
wizytowka. Obejmowac ona winna przestrzen miedzy reprodukcjg obrazu (patrz nizej), a obiektami
umieszczonymi naprzeciwko tejze.

Dominujacym elementem czesci ekspozycji w pierwszym stelazu jest wielka reprodukcja obrazu W. Kossaka
"Bitwa pod Sarbinowem". Przy wejsciu do pomieszczenia ustawiony zosta¢ ma infokiosk z ekranem 15"
(temat: okolicznosci powstania obrazu, inne przedstawienie bitwy). Naprzeciwko niej umieszczona zostaé

-

projekt: MTS pracownia plastyczna, Tomasz Stepier: MUZEUM TWIERDZY KOSTRZYN - pomieszczenie nr 09 A POWIETRZE



ma S$cianka z paneli z materiatem ilustracyjnym, w ktérg wkomponowana jest gablota (z systemem
stabilizacji wilgotnosci) z rozmieszczonymi w niej na tle graficznym odpowiednio opisanymi i zilustrowanymi
szczgtkami wyposazenia rosyjskiego zotnierza wydobytymi na pobojowisku pod Kunowicami (materiat
zostat juz poddany konserwacji). Gablota moze mieé forme ptaskiej, ustawionej w pionie skrzyni.

W $cianke z reprodukcjg obrazu wkomponowany zosta¢ ma (po jej odwrotnej stronie) ekran dotykowy 42",
Obok niego umieszczona zosta¢c ma mapa pola bitwy z przytwierdzonymi do niej uchylnymi klapami
(naktadkami pokazujgcymi fazy starcia) w liczbie 6.

Naprzeciwko, pod $ciang umieszczona zosta¢ ma tworzaca niewielkg wneke konstrukcja z paneli. W
prawym panelu wyciete zosta¢ majg 4 niskie, za to stosunkowo szerokie i gtebokie, przeszklone i delikatnie
podswietlone nisze ekspozycyjne (w ksztatcie szufladek; z racji ich ksztattu zlicowane z panelem
przeszklenia powinny mieé¢ forme zblizong do dtugich a waskich wizjeréw), w ktérych znajdg miejsce
formacje ustawione z miniaturowych cynowych figurek zotnierzy (w tgcznej liczbie 100). Do lewego panela
zamocowane zosta¢ majg uchwyty, na ktorych spocznie replika skatkowego karabinu. Pokryty on zostac
winien reflektujgcym materiatem z nadrukiem tablic ilustracyjnych z XVIll-wiecznego podrecznika musztry.
Catosc spreparowana zosta¢ ma tak, by dziatat jak lustro.

Na zewnetrzng krawedz stelaza od strony pomieszczenia 10 wprowadzona zosta¢ ma wiszagca na poty
przejrzysta, dwuczesciowa zastona (dwie czesci 2 x 3 m) z nadrukiem XVlll-wiecznej ryciny
przedstawiajgcej spalenie miasta. Moze ona zosta¢ zawieszona na karniszu zamocowanym do poziomej rury
stelaza od strony pom. 10, dopuszczalne sg jednak wszelkie dyskretne rozwigzania, o ile umozliwiajgcej jej
rozsuwanie, napinanie, fatdowanie oraz podwigzanie na podobienistwo zastony okiennej.

W przejsciu do pomieszczenia 10 ustawione zosta¢ majg dwie gabloty (z systemem stabilizacji wilgotnosci).
Miesci¢ bedg one mini ekspozycje poswiecong kulturze funeralnej (od pochdwkéw pradziejowych po
wspotfczesne). Eksponowane przedmioty umieszczone majg by¢é na odpowiednio rozstawionych
przezroczystych potkach, ktérych potozenie mozna bedzie zmienia¢ stosownie do ich rozmiaréw; konieczne
jest dobranie pétek stosunkowo solidnych, zdolnych wytrzymac znaczny ciezar. Przewiduje sie uzupetnienie
ekspozycji przez ustawienie w sgsiedztwie gablot oryginalnych epitafiéw i kamieni nagrobnych.

Pomieszczenie 10:

Przewodnie tematy: era S$wietnosci Kostrzyna w XVI-XVIII w., jego stynni rezydenci, Kostrzyn w literaturze,

teatrze i filmie.

Pomieszczenie podzielone jest na dwie czesci zamkniete w odrebnych stelazach ekspozycyjnych.
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projekt: MTS pracownia plastyczna, Tomasz Stgpien MUZEUM TWIERDZY KOSTRZYN « pomieszczenie nr 09 B POWIETRZE

Pierwszy stelaz obejmuje cztery abstrakcyjne fantomy portali.

W jednym z bocznych portali umieszczony zosta¢ ma ekran dotykowy 42" zintegrowany ze strefa
nagtos$nienia (temat: dzieta literatury i sztuki nawigzujace do historii zwigzanych z Kostrzynem), po jego obu
stronach ustawione zosta¢ majg popiersia (hermy) krola Fryderyka Il i Wielkiego Elektora (muzeum
dostarczy odpowiednich wzorcéw wzglednie udzieli rzezbiarzowi wskazéwek do opracowania odpowiednio
zmodyfikowanych projektéw). Portal po przeciwnej stronie prowadzi¢ ma do niewielkiej niszy, w ktérej
ustawione zostang szczatki zachowanej kamieniarki z zamku - trzeba przewidzieé niewielkie trwate tabliczki,
ktore stuzy¢ beda lokalizacji i opisaniu jej poszczegdlnych fragmentow.

Przewiduje sie umieszczenie w tej czesci pomieszczenia zwieszajgcych sie z géry 2-3 lekkich ptacht z
potprzejrzystego materiatu (ok. 3 x 3 m), docelowo u dotu nieco wystrzepionych, z nadrukowanymi
reprodukcjami zdje¢ zamkowych portali (sepia lub dobrany odcien szarosci, majg sprawiaé¢ wrazenie nieco
wyblaktych). Winny one zosta¢ rozmieszczone w taki sposdb, by przy uruchomieniu nawiewnikéw instalacji
klimatyzacyjnej w miare mozliwosci delikatnie powiewaty. Punkty ich podwieszenia powinny by¢
wyprowadzone przynajmniej na poziom gérnej krawedzi stelaza ekspozycyjnego. Sugeruje sie
wykorzystanie w tym celu zamocowanych na poziomym profilu stelazu, po stronie przeciwnej do portalu z
ekranem 42", cienkich pretéw, w miejscach mocowania opatrzonych przegubami pozwalajgcymi na ich
swobodne obracanie w poziomie, do ktorych umocowane zostatyby gorne krawedzie ptacht. Dopuszczalna
jest jednak kazda konstrukcja pozwalajaca swobodnie zmieniaé ich ustawienie, nie kolidujgca z innymi
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instalacjami i ukryta powyzej gérnej krawedzi stelaza. Zamawiajacy zastrzega, ze ostateczny wybdr miejsca i
sposobu mocowania ptacht podjeta zosta¢ moze dopiero po przymiarce na miejscu.

Drugi stelaz zamyka w sobie makiete twierdzy w potowie XVIIl w. w skali ok. 1:333 (dopuszczalne s3 tutaj
pewne wahania wynikte z optymalizacji kadrowania modelu) umieszczong na stole o wymiarach 4,20 x 3 m.

projekt: MTS pracownia plastyczna, Tomasz Stepien MUZEUM TWIERDZY KOSTRZYN - pomieszczenie nr 10 POWIETRZE

Uwaga! Przedstawiony na ilustracji infokiosk (przy prawej krawedzi makiety) nie wchodzi w zakres zamowienia.

Dokumentacje do budowy modelu - w postaci archiwalnych planéw, instruktazowych szkicow i pisemnych objasnien
dostarczy muzeum - jest ona w toku opracowania. Niemniej ze wzgledu na skale i ztozonos¢ obiektu konieczne bedg
biezgce konsultacje i podejmowanie w toku budowy decyzji o sposobie rozwigzania wybranych detali. Makieta ma
doktadnie przedstawia¢ urzadzenia fortyfikacyjne oraz wybrane publiczne obiekty miasta (zamek, kosciot, magazyny
twierdzy, mtyny - ze wzgledu na skale w znacznym uproszczeniu), pozostata zabudowa wykonana zostanie w formie
zgeneralizowanej (na podobieristwo makiet urbanistycznych). Ze wzgledu na konieczno$¢ wprowadzenia makiety do
wnetrza przez ciasne wejscia przewidzie¢ nalezy ztozenie jej na miejscu z kilku segmentow.

Postument makiety ma zosta¢ oklejony dodatkowymi ilustracjami, w szczegdlnosci opatrzony skalowaniem
pozwalajgcym sie widzowi zorientowa¢ w rzeczywistych rozmiarach przedstawianych obiektow. Wokot
makiety umieszczone sg panele z ilustracjami. W panelu maskujgcym $ciane ze strzelnicg przewidzie¢ trzeba
odstaniajgcy te ostatnig otwor.
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4.4. Ziemia (pomieszczenie 11):

Tematyka: historyczny rozwadj przestrzenny miasta, w tym jego powojenna rekonstrukcja; osadnictwo na

obszarze Kostrzyna od pradziejdw po dzien dzisiejszy.

W pomieszczeniu panowaé winien pétmrok, oswietlone bytyby jedynie poszczegdlne obiekty, poza tym
zaleznie od pory dnia nieco $wiatta sgczytoby sie przez strzelnice. Trzeba przewidzieé zatgczania lampek w
pewnej sekwencji, ich podziat na co najmniej 3 grupy pozwalajgce regulowac nasycenie swiattem. Preferuje
sie tonacje Swiatfa, ktéra najlepiej wydobedzie dominujgce barwy tej czesci ekspozycji: zétcie, brazy,
ztamane czerwienie i ochre.

projekt: MTS pracownia plastyczna, Tomasz Stepien MUZEUM TWIERDZY KOSTRZYN - pomieszczenie nr 11 ZIEMIA

Uwaga! Pokazane na ilustracji sofy nie wchodzg w zakres zamdwienia.

W sktad wyposazenia pomieszczenia 11 wej$¢ majg 3 gabloty (200 x 150 x 60 cm), ktére przybraé winny
forme catkowicie przezroczystych (szkto / pleksi) prostopaditosciandéw; w gre wchodzg co najwyzej
nieznacznej wysokosci cokoty pokryte farbg w kolorze zblizonym do posadzki.

Ich wypetnienie to odpowiednio: pokruszona ceramika naczyniowa, pokruszone ceramiczne materiaty
budowlane oraz ziemia. Dostarczony przez muzeum materiat ma stwarzaé¢ wrazenie, jak gdyby szczelnie
wypetniat gabloty - utozony zostanie w porzadku chronologicznym (np. poczawszy od ceramiki pradziejowej
przy posadce po ceramike nowozytng u stropu). Ziemia utozona zostanie warstwami w mysl zadanego
wzorca - ma ona tworzy¢ fikcyjny przekrdj geologiczny (w gdrnej czesci archeologiczny) obrazujacy relacje
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czasu historycznego i archeologicznego do geologicznego. Na wybranych weiszych $cianach gablot
umieszczone zostang transparentne nadruki z "osiami chronologicznymi" i informacjami o czasie, z ktérego
pochodzi materiat.

Dla odcigzenia gablot (jak i dla oszczedzenia na
wypetniajgcym je materiale) nalezy pozostawié¢ w
ich centralnych, niewidocznych dla widza czesciach
puste wktadki (analogicznie do gabiondw) - utatwi
to zarazem wprowadzenie do wnetrza gablot Zzrodet
Swiatta. Do gablot z ceramikg i materiatami
budowlanymi wprowadzone zostaé¢ majg ponadto 3
do 5 nisz w formie przezroczystych pudetek
oswietlonych lampkami osadzonymi w ich gérnych
Sciankach (liczac z zapasem tacznie 9 szt.). Majg sie

!

w nich znalez¢ wybrane niezniszczone przedmioty ||

1

(kafle, naczynia itp.). Nalezy pamieta¢ o tym, ze
pudetka te bedg siega¢ na tyle w gtab gablot, ze
wejdg w ich niewypetnione czesci. W tych
miejscach ich $cianki muszg zosta¢ odpowiednio
obtozone wzglednie oklejone materiatem
analogicznym do wypetnienia gablot. Optymalne bytoby wykonanie pudetek "na miare" tj. odpowiadajgcych
rozmiarami umieszczonym w nim przedmiotom, ale dopuszczalne sg réwniez znormalizowane pudetka
tworzace na zewnetrznej scianie gabloty okienko o rozmiarach 20 x 20 cm (6 szt.) wzglednie 20 x 30 cm (3
szt.), w obu przypadkach o gtebokosci ok. 20-25 cm.

Przynajmniej jedno z pudetek (mniejsze; w gablocie z ceramiky) powinno zosta¢ jednak wykonane w nieco
inny sposodb, tak by przecinato gablote na wskros (czyli o gtebokosci blisko 60 cm), umozliwiajgc zajrzenie do
jej wnetrza z obu stron (czyli tworzy¢ dwa okienka). Nisze umieszczone zosta¢ muszg na zréznicowanej
wysokosci, jednak tak, by ich dolne Sciany znalazty sie na wysokosci 80 do 120 cm nad posadzky. Ostateczna
decyzja o ich lokalizacji podjeta zosta¢ winna juz w toku budowy ekspozycji, in situ.

Srodkowa cze$¢ jednego z diuzszych bokéw stelaza ekspozycyjnego zajaé ma wielki ekran z delikatnym ale
dostatecznie czytelnym monochromatycznym, konturowym planem miasta, na ktérym oznaczone bedg
punkty opatrzone kodami cyfrowymi. Naprzeciwko ekranu umieszczony zosta¢ ma pomost z infokioskiem
(ekran 15") stuzgcym do sterowania projektorem - wybor kodu cyfrowego uruchamia¢ winien przypisang
do niego projekcje zwigzang z okreslonym miejscem. Projektor i infokiosk muszg by¢ zintegrowane sg ze
strefa naglosnienia. Wspomniane urzadzenia umozliwia¢ majg réwniez wyswietlanie filmow,
towarzyszacych prelekcjom prezentacji itp. wprowadzanych do infokiosku przy uzyciu zewnetrznego
nosnika danych. Uruchomienie projekcji winno automatycznie wygasza¢ lampki oswietlajace ekran
umieszczone nad nim samym oraz umieszczone nad pomostem a zwrdocone w strone ekranu.

Po lewej stronie ekranu umieszczony zosta¢ ma schowek obejmujacy 10 ram z wielkoformatowymi
wydrukami historycznych planéw miasta i twierdzy na ptétnie. Jego konstrukcja winna umozliwiaé
zwiedzajgcym swobodne wysuwanie wybranych plansz.

Po prawej stronie ekranu w ustawiong don prostopadle scianke z grafikami wkomponowany zosta¢ ma
ekran dotykowy 42". Przewiduje sie wykorzystanie go do prezentacji wirtualnego spaceru po Starym
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Miescie, stad trzeba przewidzie¢ przytagcza do zewnetrznych urzadzen pozwalajgcych poruszaé sie po
wirtualnej przestrzeni.

Na pomoscie, przy Scianie umieszczona zosta¢ ma na panelu z odpowiednim ttem graficznym plastyczna
mapa okolic Kostrzyna (ok. 200 x 290 cm), przeskalowana w trzecim wymiarze i wykonana z materiatu dos¢
trwatego, by zwiedzajgcy mogli jej dotykaé i wodzi¢ po niej dtorimi .

projekt: MTS pracownia plastyczna, Tomasz Stepler: MUZEUM TWIERDZY KOSTRZYN - pomieszczenie nr 11 ZIEMIA

Uwaga! Przedstawione na ilustracji sofy nie wchodza w zakres zamowienia.

W narozach pomieszczenia ustawione sg dwa postumenty na duze eksponaty w formie prostych walcéw.
Wyposazenie pomieszczenia uzupetnia szereg wielkoformatowych plansz graficznych, w tym przypadku nie
przewiduje sie opatrywania ich okienkami na nisze ekspozycyjne.

5. Wymagania odnos$nie stelazy ekspozycyjnych:

Podstawe aranzacji catej ekspozycji stanowig stalowe stelaze ekspozycyjne. W pomieszczeniach 9,

10, 11 zostaty one wykonane w ramach kontraktu na roboty budowlane Il etapu rewitalizacji Twierdzy
Kostrzyn. W pozostatych pomieszczeniach Wykonawca zobowigzany jest wykona stelaze bedgce
przestrzennymi ramami z zamknietych, cienkosciennych profili stalowych o przekroju kwadratowym 150 x
150 mm. Slupy i rygle tgczone za pomocg spawdw, wyposazone w otwory $r. 20 mm umozliwiajace
uktadanie wewnatrz kabli zasilajgcych oswietlenie ekspozycyjne i urzadzenia multimedialne. Stelaze
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wyposazone w stopy umozliwiajgce przytwierdzenie do posadzki za pomocg srub metalowych. Wszystkie
konstrukcje stelazy pomalowane farbg epoksydowg w kolorze grafitowym, analogicznym z juz wykonanymi
stelazami.

6. Wymagania odnosnie gablot ekspozycyjnych:

GO05/1 - Gablota wolnostojgca ekspozycja figurek zotnierzy garnizonu kostrzyriskiego o wymiarach
zewnetrznych 1800 x 600 x 2500 mm — 1 szt.

Wktady wewnetrzne ( dét i gdéra) gabloty wykonane sg z paneli z blachy stalowej lub aluminiowej o
grubosci 1,5 - 2 mm , lakierowanych proszkowo. Elementy z blachy mocowane sg do konstrukcji
elementami mocujgcymi niewidocznymi wewnatrz gabloty.

Korpus gabloty wykonane ze szkta bezpiecznego laminowanego 55.1 ( grubos¢ dwéch warstw szkta —
kazda po 5 mm i jedna folia PVB stuzgca do laminowania szkta ). Krawedzie tgczenia szkta poddane sg
obrébce polerowania . Nie dopuszcza sie stosowania profili aluminiowych na pionowych krawedziach
taczenia szkta. Krawedzie tgczenia sg uszczelnione trwale zamocowang bezbarwng uszczelka silikonowa.
Elementy szklane korpusu gabloty s3 mocowane do profili nosnych gérnych i dolnych, w taki sposéb aby
profile byty niewidoczne od strony zewnetrznej gabloty. W gérnej i dolnej czesci szkto jest lakierowane od
wewnetrznej strony, wykonywane sg tak zwane maski, o wysokosciach w przedziale 90- 150 mm ( do
ustalenia z Zamawiajgcych na etapie dokumentacji wykonawczej ). Przyklejanie szyby poprzez maski do
konstrukcji nosnej gabloty daje "czystg" ptaszczyzne szkta widoczng dla zwiedzajacego z kazdej strony
gabloty. Do naniesionej na wewnetrzng powierzchnie szkta maski, klejony jest profil metalowy faczony z
zawiasem mocowanym do korpusu gabloty. Rozwigzania techniczne otwierania gabloty oraz zastosowane
zawiasy powinny by¢ wykonane w taki sposdb, zeby byty niewidoczne dla zwiedzajgcego od zewnetrznej
strony gabloty. Idea otwierania gabloty przedstawiona jest na Rys.1.

Szklo stale

Zawias
Rama hosha wieloprzegubowy
[

Profil dla szkta VSG 55.1

T AT Plaskownik dla szkta VSG 55.1
| [ 2| ’*—
A "Eﬁ:?:i:i:i:i:i:—l—:[l Szklo drzwi
?ODSUNIE,CIEU) | ||
)
)
, )
]
Q-% . |
0 OBROT (2)

Rys. 1. Idea mocowania i otwierania drzwi gabl
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Wewnatrz gabloty przewiduje sie zamontowanie osmiu potek szklanych w czterech rzedach. Mocowanie
potek umozliwia ptynna regulacje rozstawu poétek. Elementy systemu mocowania pétek wykonane s3 ze stali
nierdzewnej. Pétki wykonane sg ze szkfa float o grubosci 8 mm. Krawedzie pétek poddane sg obrdébce
szlifowania.

Wewnatrz gabloty wstawiony postument wykonany z blachy stalowej o grubosci 2 mm, lakierowany
proszkowo. Postument o wymiarach zewnetrznych 1600x 450 x 600 mm ( szer. x gt. x wy.s ).

Drzwi gabloty dwuskrzydtowe , zamykane sg za pomocg zamkdéw dyskowych o podwyzszonej odpornosci na
wtamanie.

Oswietlenie eksponatéw za pomoca diod LED o barwie swiattfa cieptej (ok 3100 K) i wspdtczynniku
oddawania barw CRI o wartosci minimalnej 90. Diody LED zamontowane sg w szczelnych oprawach z
mozliwoscig regulacji ich wychylenia. System oswietlenia wyposazony jest w mozliwosé regulacji natezenia
Swiatta w gablocie.

Gablota wyposazona jest w stopy regulacyjne umozliwiajgce jej poziomowanie.

G05/2: Gablota wolnostojaca (ekspozycja modelu tramwaju elektrycznego z lat 20-tych XX w) o
wymiarach zewnetrznych 1800 x 600 x 2500 mm - 1 szt.

Wktady wewnetrzne ( dot i géra) gabloty wykonane sg z paneli z blachy stalowej lub aluminiowej o
grubosci 1,5 - 2 mm , lakierowanych proszkowo. Elementy z blachy mocowane sg do konstrukcji
elementami mocujgcymi niewidocznymi wewnatrz gabloty.

Korpus gabloty wykonane ze szkta bezpiecznego laminowanego 55.1 ( grubos¢ dwdch warstw szkta —
kazda po 5 mm i jedna folia PVB stuzgca do laminowania szkta ). Krawedzie faczenia szkta poddane s3
obrébce polerowania . Nie dopuszcza sie stosowania profili aluminiowych na pionowych krawedziach
taczenia szkta. Krawedzie tgczenia sg uszczelnione trwale zamocowang bezbarwng uszczelkg silikonowa.
Elementy szklane korpusu gabloty s3 mocowane do profili nosnych gérnych i dolnych, w taki sposdb aby
profile byty niewidoczne od strony zewnetrznej gabloty. W gérnej i dolnej czesci szkto jest lakierowane od
wewnetrznej strony, wykonywane sg tak zwane maski, o wysokosciach w przedziale 90- 150 mm ( do
ustalenia z Zamawiajgcych na etapie dokumentacji wykonawczej ). Przyklejanie szyby poprzez maski do
konstrukcji nos$nej gabloty daje "czystg" ptaszczyzne szkta widoczng dla zwiedzajacego z kazdej strony
gabloty. Do naniesionej na wewnetrzng powierzchnie szkta maski, klejony jest profil metalowy tgczony z
zawiasem mocowanym do korpusu gabloty. Rozwigzania techniczne otwierania gabloty oraz zastosowane
zawiasy powinny by¢ wykonane w taki sposéb, zeby byty niewidoczne dla zwiedzajgcego od zewnetrznej
strony gabloty. Idea otwierania gabloty przedstawiona jest na Rys.1.

Wewnatrz gabloty wstawiony postument wykonany z blachy stalowej o grubosci 2 mm, lakierowany
proszkowo. Postument o wymiarach zewnetrznych 1600x 450 x 600 mm ( szer. x gf. x wys. ).

Gablota przygotowana do dodatkowego zamontowania ( w przypadku zmiany ekspozycji ) systemu do
podwieszania potek szklanych.

Drzwi gabloty dwuskrzydtowe , zamykane sg za pomocg zamkéw dyskowych o podwyzszonej odpornosci na
wtamanie.

Oswietlenie eksponatéw za pomocg diod LED o barwie swiatta cieptej (ok 3100 K) i wspdtczynniku
oddawania barw CRI o wartosci minimalnej 90. Diody LED zamontowane sg w szczelnych oprawach z
mozliwoscig regulacji ich wychylenia. System osSwietlenia wyposazony jest w mozliwos¢ regulacji natezenia
Swiatta w gablocie.

Gablota wyposazona jest w stopy regulacyjne umozliwiajace jej poziomowanie.

Gablota zamocowana na state do posadzki.
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G09/1, G06/2, G09/3 - Gablota wolnostojgca (ekspozycja artefaktéw kultury funeralnej, kunowicki
zotnierz) o wymiarach zewnetrznych 1300 x 600 x 2000 mm — 3 szt.

Wktady wewnetrzne ( dét i gdra) gabloty wykonane sg z paneli z blachy stalowej lub aluminiowej o
grubosci 1,5 - 2 mm , lakierowanych proszkowo. Elementy z blachy mocowane sg do konstrukgji
elementami mocujgcymi niewidocznymi wewnatrz gabloty.

Korpus gabloty wykonane ze szkta bezpiecznego laminowanego 55.1 ( grubos¢ dwdch warstw szkta —
kazda po 5 mm i jedna folia PVB stuzgca do laminowania szkfa ). Krawedzie tgczenia szkta poddane s3
obrébce polerowania . Nie dopuszcza sie stosowania profili aluminiowych na pionowych krawedziach
taczenia szkta. Krawedzie tagczenia sg uszczelnione trwale zamocowang bezbarwng uszczelka silikonowsa.
Elementy szklane korpusu gabloty s3 mocowane do profili no$nych gdrnych i dolnych, w taki sposéb aby
profile byty niewidoczne od strony zewnetrznej gabloty. W gérnej i dolnej czesci szkto jest lakierowane od
wewnetrznej strony, wykonywane sg tak zwane maski, o wysokosciach w przedziale 90- 150 mm ( do
ustalenia z Zamawiajgcych na etapie dokumentacji wykonawczej ). Przyklejanie szyby poprzez maski do
konstrukcji nosnej gabloty daje "czysta" ptaszczyzne szkta widoczng dla zwiedzajacego z kazdej strony
gabloty. Do naniesionej na wewnetrzng powierzchnie szkta maski, klejony jest profil metalowy fgczony z
zawiasem mocowanym do korpusu gabloty. Rozwigzania techniczne otwierania gabloty oraz zastosowane
zawiasy powinny by¢ wykonane w taki sposdb, zeby byty niewidoczne dla zwiedzajgcego od zewnetrznej
strony gabloty. Idea otwierania gabloty przedstawiona jest na Rys.1.

Drzwi gabloty jednoskrzydtowe , zamykane sg za pomocg zamkow dyskowych o podwyzszonej odpornosci
na wiamanie.

Wewnatrz gabloty przewiduje sie zamocowanie dwdch poziomdw pétek szklanych wykonanych ze szkfa
float o grubosci 8 mm. Krawedzie boczne poétek szlifowane i polerowane. Pétki mocowane sg w gablocie
przy uzyciu systemu linkowego umozliwiajgcego ptynne zmiany wysokosci pétek oraz szybki i fatwy
demontaz systemu linkowego.

Elementy systemu linkowego wykonane sg z aluminium anodowanego w kolorze srebrnym, linka ze stali
nierdzewnej o grubosci minimum 2 mm. Elementy systemu linkowego nalezy przedstawi¢ Zamawiajgcemu
do akceptacji na etapie tworzenia dokumentacji wykonawczej.

Oswietlenie eksponatéw realizowane jest za pomoca diod LED o barwie $wiatta cieptej (ok 3100 K) i
wspotczynniku oddawania barw CRI o wartosci minimalnej 90. Diody LED zamontowane sg w szczelnych
oprawach z mozliwoscig regulacji ich wychylenia. System oswietlenia wyposazony jest w mozliwos¢
regulacji natezenia Swiatta w gablocie.

Gablota wyposazona jest w pasywny system klimatyzacji regulujgcy wilgotnos$¢ wzgledng w gablocie.
Konstrukcja gabloty powinna umozliwia¢ wymiane granulatu krzemiankowego bez otwierania gtéwnej
czesci ekspozycyjnej.

Gablota wyposazona jest w stopy regulacyjne umozliwiajace jej poziomowanie.

Gablota jest zamocowana na state do posadzki.
Na etapie realizacji przedmiotu zamdwienia Wykonawca zobowigzany jest najpdzniej w ciggu 21 dni
roboczych od dnia podpisania umowy, do przedstawienia Zamawiajgcemu do akceptacji prototypu gabloty.
Koszty wykonania prototypu Wykonawca zobowigzany jest uwzgledni¢ w cenie oferty. Wraz z prototypami
wymaga sie od Wykonawcy dostarczenia wynikéw badan dopuszczalnego maksymalnego obcigzenia
statycznego pétek szklanych w gablotach, a takze systemu linkowego wykonanych przez Akredytowane
Laboratorium Wytrzymatosci Materiatéw posiadajgce akredytacje Polskiego Centrum Akredytacji. W

26



przypadku badania nosnosci potek dopuszcza sie wykonanie badan przez inzyniera budownictwa z
odpowiednimi uprawnieniami konstruktorskimi przy pomocy odpowiedniego oprogramowania
komputerowego.

W przypadku nie zaakceptowania prototypu przez Zamawiajgcego, spowodowanego niezgodnoscig z
projektem pod wzgledem konstrukcyjnym i estetycznym, Wykonawca dokona w ciggu 14 dni roboczych
wskazanych zmian i przedstawi prototyp do ponownej akceptacji Zamawiajgcemu. W przypadku
ponownego nie zaakceptowania przez Zamawiajgcego przedstawionego w ciggu 14 dni roboczych
prototypu, Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo odstgpienia od Umowy z Wykonawcg bez ponoszenia
jakichkolwiek kosztédw zwigzanych z przygotowaniem i budowg prototypow.

Ze wzgledu na wymagania konserwatorskie i zwigzang z tym oczekiwang stabilizacje wilgotnosci wewnatrz
gablot oraz oczekiwang wysokg szczelnos$¢ gablot, w ramach procesu zatwierdzania prototypéw
Wykonawca musi dokonac pomiardéw jej szczelnosci. Pomiar ma by¢ przeprowadzony atestowanym
sprzetem i uznawang powszechnie w muzealnictwie metodg sprawdzania szczelnosci gablot i wykazaé, ze
szczelnosé ta jest przynajmniej na poziomie jednej wymianie powietrza na pie¢ dni (ACD=0.5). Brak
spetnienia tego warunku skutkowac bedzie odrzuceniem prototypu.

Zadana szczelno$¢ gabloty potrzebna jest w celu prawidtowego dziatania pasywnego systemu klimatyzacji
(silicagel) regulujacego wilgotnosé wzgledng w gablocie. Konstrukcja gabloty powinna umozliwia¢ wymiane
silicagel’'u bez otwierania gtdéwnej czesci ekspozycyjnej gabloty.

Materiaty stosowane do budowy gablot muszg zapewnia¢ ich neutralnos¢ chemiczng wzgledem zbioréw wg
wytycznych konserwatorskich zawartych w projekcie gablot.

Wszystkie czesci konstrukcji i systemy gablot muszg by¢ wyposazone w mechanizmy) bezpiecznego
dostepu.

Projekt zaktada wykonanie gablot w standardach muzealnych. Przewidziano stosowanie szkfa
laminowanego 55.1 klejonego do elementdw konstrukcyjnych gabloty. Opisany sposéb wykonania gablot
szklanych wymaga zachowania najwyzszej starannosci w zakresie bezpieczeristwa produktu.
Bezpieczenstwo produktu musi by¢ potwierdzone na etapie zatwierdzania prototypu opinig konstruktora z
uprawnieniami w zakresie uprawnien konstrukcyjno-budowlanych, dotyczgcej spetnienia norm
bezpieczenstwa w zakresie statyki, konstrukcji oraz eksploatacji gablot, ktére bedg wykonywane wedtug
zatgczonego projektu na podstawie wtasnych rozwigzan technicznych Wykonawcy. Opinia ma dotyczy¢
przypadkéw najbardziej niebezpiecznych. Wybér tych przypadkdéw nalezy uzasadnié. Opinie nalezy
przedstawic wraz z prototypem. Brak spetnienia tego warunku skutkowac bedzie odrzuceniem prototypu.
Dla oswietlenia gablot diodami przewidziano zastosowanie oswietlenia LED, ktdre trzeba wykonac zgodnie z
obowigzujgcymi normami - z aktualnie obowigzujagcym Rozporzadzeniem Ministra Gospodarki z dnia
21sierpnia 2007 r. w sprawie zasadniczych wymagan dla sprzetu elektrycznego (Dz. U. Nr 155 poz. 1089). W
ramach zaméwienia Wykonawca zobowigzany jest do podtgczenia wszelkich urzadzen i instalacji
elektrycznych do przytacza elektrycznego 230 V — znajdujgcego sie w posadzce (lub $cianie) pod gablotg,
oraz dostarczy¢ w ramach dokumentacji powykonawczej, wszelkie wymagane prawem dokumenty
potwierdzajgce jakos$¢ oraz poprawnosé wykonania instalacji (miedzy innymi: pomiary, certyfikaty,
uprawnienia personelu).

Wykonawca zobowigzany jest udzieli¢ gwarancji na okres 2 lat poczagwszy od dnia odbioru prac na wszystkie
wykonane przez siebie konstrukcje, wykonczenia, instalacje i ich montaz oraz zapewni¢ podjecie
stosownych dziatain w przypadku jakichkolwiek usterek, wad czy problemdéw zwigzanych z dostawa
materiatow.
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G11/1, G11/2, G11/3 Gablota wolnostojgca (ekspozycja artefaktéw archeologicznych stratygrafia) o
wymiarach zewnetrznych 1500 x 600 x 2000 mm — 3 szt.

Podstawa gabloty wykonana jest z profili stalowych lakierowanych proszkowo. Podstawa po zewnetrznym
obwodzie wytozona jest listwami cokotowymi wykonanymi z ptyty MDF, lakierowanymi natryskowo.
Wysokos¢ podstawy wynosi maksymalnie 200 mm.

W podstawie zamontowany jest klejony klosz szklany , wykonany ze szkta bezpiecznego laminowanego
44.1. Krawedzie taczenia klosza zacinane sg pod katem 902 i klejone neutralnym dla eksponatdéw silikonem
bezbarwnym. Gdra gabloty zamknieta jest formatky szklang ze szkta bezpiecznego 44.1 , przyklejong
neutralnym bezbarwnym silikonem do bokéw szklanych, po zamontowaniu ekspozycji w gablocie.
Wewnatrz gabloty wstawiony jest kubik zmniejszajgcy wewnetrzng objetosé gabloty. Wewnetrzny kubik o
wymiarach 1100 x 400 x 1500 mm. Kubik wykonany z profili stalowych obtozonych blachg aluminiowg o
grubosci 1 mm.

Podstawa gabloty wyposazona jest w stopy regulacyjne umozliwiajace jej poziomowanie.

Ponizej zdjecie pokazujgce wyglad gabloty. Gablota z lewej strony.
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7. Wymagania odnosnie wydrukéw wielkoformatowych:

Wszystkie wydruki wielkoformatowe wykona nalezy w technologii UV. Jako nosnik do nadruku
bezposredniego zastosowal nalezy ptyty z twardego PCV o gr. min. 8 mm, mocowane do stelazy
ekspozycyjnych za pomocg tacznikdw metalowych (aluminiowych lub stalowych zabezpieczonych
antykorozyjnie). Sposéb mocowania powinien uwzglednia tatwg mozliwo$¢ wymiany poszczegdlnych
paneli z wydrukami (np. spowodowang koniecznoscia wprowadzenia zmian w tresci lub tez
uszkodzeniem).

Forma paneli i umieszczanych na nich plansz graficznych umozliwi¢ powinna nastepcze
wprowadzenie do nich okienek ekspozycyjnych, w postaci wycinanych we wskazanych miejscach
otworéw, w ktérych osadzone zostang gotowe nisze ekspozycyjne zamkniete w licach plansz
graficznych szktem / pleksi - przewidziano przytacza dla oswietlajgcych je Zrédet Swiatta. Decyzje o
wyborze rozmiaru i lokalizacji okienek podejmowac sie bedzie w toku montazu paneli wg wytycznych
przekazywanych przez MTK.

8. Wymagania odnosnie makiet i modeli:

Makiety muszg by¢ wykonane z materiatéw odpornych na niskg temperature oraz wilgo¢ —PCV,
PMMA , Aspekt. Materiaty takie jak cegta grawerowane w formatkach ,naklejane na konstrukcje
nosng makiety , wzmocnione profilami aluminiowymi. Catos¢ podzielona na odpowiednie moduty
mozliwe do transportu i zmontowania na miejscu. Makiety wykonane jak do prezentacji zewnetrzne ,
malowane sg powtokg conatkt primer do PCV, potem farbg: latex, bitum lub farbg elewacyjna.
Tereny zielone zaznaczone na zasadzie chropowatosci rdéznicy faktur oraz gramatury uzytego
kruszywa spojonego zywicg. Niektdre ksztatty modelowane za pomocg obrabiarki CNC, odlewdéw
zywicznych po uprzednim wymodelowaniu terenu w 3D. Wszystkie detale odlewane lub obrabiane
laserowo. Elementy takie jak gzymsy ,wykonczenia frezowane w PCV klejone bezposrednio do
konstrukcji (wzmocniona trwato$¢, malowane po klejeniu).

W ramach niniejszego zamdwienia przewiduje sie wykonanie:

e Modelu nieistniejgcego fortu Nowe Dzieto (na podstawie posiadanego przez Muzeum
modelu CAD w 3D). Skala 1:120, orientacyjna wielko$¢ 200 x 300 cm. Prezentacja modelu w
pionie, zawieszonego na panelu z wydrukiem wielkoformatowym. Model w kolorach
maksymalnie realistycznych.

e Makieta twierdzy z korica XVIII w. skala ok. 1:350, wymiary 300 x 420 cm. Podktad i podstawe
makiety stanowi wykonane wielowarstwowe pudto ze spienionego PCV. Catos¢ oprawiona
katownikiem aluminiowym. Ciecie ptyt na format ALL —LAND. Podstawowy podziat terenu
zawiera w sobie ptyte z grawerka , oraz poszczegdlne elementy terenu. Prace: opracowanie
podktadu i podziat na poszczegdlne elementy, na podstawie opracowania historycznego,
przygotowanie do plotowania, grawerowanie podktadu, wyciecie elementéw, pomalowanie
elementow, oklejenie matg, montaz i klejenie. Elementy: wejscia do budynkdw,
gtéwne ciggi komunikacyjne, drogi wewnetrzne, fortyfikacje gtowne tereny zielone(tylko
ksztatt + mata).
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e Mapa plastyczna okolic miasta — skala 1:5000 (wysokos$¢ 1:1000), wymiary ok. 290 x 200 cm
na bazie map topograficznych (nadruk na monochromatycznym modelu terenu). Makieta
wykonana w formie odlewu zywicznego na podstawie planu warstwicowego z mapy
topograficznej. Makieta prezentowana w pionie z mozliwoscia dotykania przez
zwiedzajgcych.

Makiety majg by¢ opatrzone czytelnymi wskazéwkami na temat rozmiarédw oryginatéw (np.
umieszczonymi na krawedziach plansz podstawowych rzeczywistymi wymiarami).

9. Wymagania odnosnie elementéw scenograficznych i rekonstrukcyjnych:

Wszystkie elementy takie jak: gabiony z gruzem, wydruki postaci Zzotnierzy, chodnik z ptyt
granitowych, fantomy portali zamkowych, czy pétprzezroczyste kotary muszg zosta¢ wykonane przy
uwzglednieniu warunkéw mikroklimatycznych w pomieszczeniach bastionu. Ponadto wszystkie
elementy muszg zostac przytwierdzone do podtoza, tak aby nie mozliwe byto ich przesuwanie przez
zwiedzajgcych. Przed przystgpieniem do realizacji Wykonawca przedstawi szczegdétowe rysunki
wykonawcze poszczegdlnych elementéw wraz z okresleniem parametrow materiatowych,
kolorystycznych i fakturowych.

10. Wymagania odnos$nie replik broni:

Radzieckie:
e Karabin Mosina wz. 1891/1930, dtugos¢: 1227 [z bagnetem 1659] mm, masa: 3,86 [4,16] kg
e Pistolet maszynowy PPSz wz. 41 z magazynkiem bebnowym, dtugos¢: 828 mm, masa: 5,40 kg
e Reczny karabin maszynowy DP wz. 1927 lub 1928, dtugos¢: 1266 mm , masa: 8,4 [z petnym
magazynkiem 11,3] kg. Z uwagi na znaczng mase broni preferowalibysmy podanie jej z
pustym magazynkiem i umieszczenie obok niej petnego dla zasygnalizowania jego ciezaru.ll.

Niemieckie:
e Pistolet maszynowy MP 40, dtugosc: 629 [z roztozong kolbg 823] mm, masa: 3,97 [z petnym
magazynkiem 4,61] kg
e Karabin szturmowy StG 44, dtugos¢: 940 mm, masa: 4,94 [z petnym magazynkiem 6,00] kg6.
e Granatnik przeciwpancerny Panzerfaust 30 . Te broA stowarzyszy¢ nalezy z filmikiem
instruktazowym: dtugosc¢: ok. 800 mm, masa: 5,1 kg.

Bron powinna zosta¢ umieszczona na pionowym stojaku, tak by mozna byto jg wygodnie
zen wyjaé. Stojak winien byé dostepny (w sensie wyjmowania zen broni) od strony wnetrza
komoérki, po jego odwrotnej stronie natomiast znalez¢ winna miejsce mata tawka lub stoteczki i
dwa postumenty z plecakami (te elementy mozna zintegrowaé odwzorowujacymi ciezar
ekwipunku, tak zeby mozna byto w celu natozenie jednego z nich przysigsc).

Istotnym elementem towarzyszgcym stojakowi winna by¢ ptytka pleksi z zatopionymi w
niej odnosnymi nabojami - oddzielone pociski i tuski, z nadrukowanymi na niej danymi
broni. Mozna j3 umiesci¢ nad stojakiem, albo obok niego, w miare mozliwosci tak, by
czytelny byt zwigzek poszczegdinych egzemplarzy broni z amunicja.
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11. Wymagania odnosnie elementéw wyposazenia meblarskiego:

W ramach niniejszego zamodwienia nalezy dostarczy¢ i zamontowac:

Lade recepcyjng w pomieszczeniu nr 4, wykonana z metalu i drewna, odporna na warunki
mikroklimatyczne panujgce w pomieszczeniach bastionu

Krzesta tapicerowane — 2 szt. odporne na warunki mikroklimatyczne panujgce w
pomieszczeniach bastionu

Indywidualnie zaprojektowany drewniany stojak na repliki broni strzeleckiej, odporny na
warunki mikroklimatyczne panujgce w pomieszczeniach bastionu Przed przystgpieniem do
realizacji Wykonawca przedstawi szczegétowe rysunki wykonawcze poszczegélnych
elementdéw wraz z okresleniem parametréw materiatowych, kolorystycznych i fakturowych.
Ekspozytor na oryginalng lufe armatniag z pocz. XIX w. wraz z ekspozytorem kul armatnich.
Nie ma by¢ to rekonstrukcja oryginalnej lawety fortecznej, lecz forma stylizowanego mebla
integrujacego funkcje ekspozycji kul armatnich réznych wagomiaréw. Konstrukcja odporna
na warunki mikroklimatyczne panujgce w pomieszczeniach bastionu Przed przystgpieniem do
realizacji Wykonawca przedstawi szczegétowe rysunki wykonawcze poszczegélnych
elementow wraz z okresleniem parametrow materiatowych, kolorystycznych i fakturowych.
Postumenty ekspozycyjne wykonane z drewna i ptyty MDF. Odporne na warunki
mikroklimatyczne panujgce w pomieszczeniach bastionu Przed przystgpieniem do realizacji
Wykonawca przedstawi szczegétowe rysunki wykonawcze poszczegdlnych elementédw wraz z
okresleniem parametréw materiatowych, kolorystycznych i fakturowych.

12. Wymagania odno$nie urzadzen i systemow multimedialnych:

Przewidziano kilka typdéw urzgdzen dzwiekowych i multimedialnych:

zestaw do emisji dzwieku czyli wzmacniacz + player + 2 gtosniki - do emisji uruchamiajgcych
sie automatycznie w zdefiniowanych strefach nagtosnienia wizytéwek dzwiekowych,
wzglednie muzycznego tta dla projekc;ji itp. emitowanych przy uzyciu innych mediéw (8 szt.);
infokiosk z ekranem dotykowym 15" i stuchawka do emisji uruchamianych przez
zwiedzajgcych programow informacyjnych, w tym przypadku punkt ciezkosci spoczywa na
wygtaszanych przez lektora relacjach, ekran 15" to przede wszystkim menu, pokazywane na
nim obrazy to tylko dodatki do wybieranych audycji (3 szt. + 1 szt. bez stuchawek do
sterowania projekcjg w pom. 11);

zabudowany ekran dotykowy 42" (w wiekszosci przypadkéw wyposazony w dodane
zamkniete stuchawki, ktére mozna bedzie podtaczy¢ zaleznie od potrzeb), tu potrzebne sg
wiadomosci serwowane na wzor Internetu, tj. gtdwnie obrazy, animacje itp. - ewent. podktad
dzwiekowy albo partia lektorska to dodatek (9 szt.);

projektor - tylko obrazy bez dzwieku (2 szt.);

interaktywna podtoga - w tej chwili j.w. (1 szt.).

Niniejszy zakres zamowienia nie obejmuje przygotowania kontentu do urzgdzen multimedialnych.

Niemniej docelowy program ich wykorzystania przedstawia sie nastepujgco:
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Pomieszczenie 03:

e automatycznie uruchamiajgca sie strefa nagtosnienia z 2 zestawami do emisji dzwieku
(kanonada, zgrzyt gasienic, rozmowy zotnierzy itp., krétko méwigc "na rynku po upadku
twierdzy") w "czesci emocjonalnej" tego bloku ekspozycji (tj. strefa uruchamia sie po
przekroczeniu okreslonej granicy na chodniku);

e automatycznie uruchamiajacy sie projektor ze zdjeciami i/lub filmamiz 1945 r.

e infokiosk z ekranem dotykowym 15" i stuchawka z relacjami uczestnikéw walk;

e infokiosk z ekranem dotykowym 15" i stuchawkg z relacjami jericéw, robotnikéw
przymusowych itp. - krétko méwigc "dziat martyrologiczny";

e ekran dotykowy 42" z informacjami o zniszczeniu miasta, w tym przypadku jednak réwniez z
relacjami wygnanych, przybytych do Kostrzyna po 1945 r. pionieréw);

Pomieszczenie 04:

e automatycznie uruchamiajgca sie strefa nagtosnienia wewnatrz komorki, jedno zrédto, typuje
sie tutaj podktad w postaci odgtosow prac budowlanych, stukania mfotkéw itp., moze
przechodzi¢ w jakas muzyke;

e ekran dotykowy 42" z informacjami o "artyleryjskiej rewolucji", poczatkach nowozytnej
fortyfikacji, w tym twierdzy kostrzynskiej (dodane stuchawki);

e ekran dotykowy 42" z encyklopedycznymi informacjami o twierdzy, umieszczony obok
topograficznej mapy, na ktérej bedg zlokalizowane pokazywane w nim obiekty (dodane
stuchawki).

Pomieszczenie 05:

e automatycznie uruchamiajgca sie strefa nagtosnienia, jeden zestaw do emisji - dZwieki
przejazdu tramwaju, dzwonka itp.; ogdlnie nawigzujace do pracy urzadzen technicznych;

e ekran dotykowy 42" (z dodanymi stuchawkami) z informacjami o miejskiej komunikacji,
przemysle itp.

e automatycznie uruchamiajgca sie strefa nagtosnienia, jeden zestaw do emisji - muzyka
wojskowa;

e ekran dotykowy 42" (z dodanymi stuchawkami) z relacjami o garnizonie z réznego czasu.

Pomieszczenie 06:
e interaktywna podtoga (woda i ryby...);
e ekran dotykowy 42" (z dodanymi stuchawkami), zamieszczone tutaj informacje zaleze¢ beda

od tego, co uda nam sie zrobi¢ z korytarzem.

Pomieszczenie 09
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e automatycznie uruchamiajgca sie strefa nagtosnienia, jeden zestaw do emisji dzwieku, moze
byé np. szczek oreza, rzenie koni, strzaty, gasnace i przechodzgce w melancholijng barokowg
muzyke;

e infokiosk z ekranem dotykowym 15" i stuchawka - Kossak i malarstwo historyczne z
Kostrzynem i Sarbinowem w tle;

e ekran dotykowy 42" (dodane stuchawki) z encyklopedycznymi informacjami o bitwie i
zniszczeniu miasta.

Pomieszczenie 10 / cze$é we wnetrzu klatki z fantomami portali

e zintegrowane: zestaw do emisji dZzwieku i ekran dotykowy 42" (bez stuchawek) uruchamiane
przez zwiedzajgcego - miejsce na zwigzane z Kostrzynem filmy, audycje radiowe itd.

Pomieszczenie 11:

e zintegrowane: projektor, zestaw emisji dzwieku i infokiosk 15" (bez stuchawki) do ich obstugi
- omawiana juz projekcja "Kostrzyn na przestrzeni dziejéw", uruchamiana i sterowana przez
widza z podestu; w tym miejscu mozna wyswietlaé wszelkie inne prezentacje i filmy;
zapewniono mnie, ze bedzie je mozna bez problemu zrzuci¢ z zewnetrznego nosnika;

e ekran dotykowy 42" do obstugi "Wirtualnego Spaceru" — przewiduje sie prezentacje i
udostepnianie interaktywnego modelu 3D Starego Miasta, spacer sterowany przez
zwiedzajgcego za pomocy ekranu z nakfadka wielodotykowa.

Szczegdétowe wymagania dla urzgdzen multimedialnych:

e Ekran dotykowy LCD 42" do zabudowy. Dotyk w technologii fal ultradzwiekowych.
Rozdzielczo$¢ podstawowa pracy: 1920 x 1080. Katy widzenia: 178°/178° (pion/poziom).
Ztacza: zenskie DE-15 akceptujgce analogowy sygnat VGA, HDMI typ A. Kontrast: minimum
3500:1. Waga: maksymalnie 34kg. Temperatura pracy: zakres min: od -200 do 500. Pobér
mocy: maksymalnie 230W, w trypie uspienia maksymalnie 13W. Trwatos¢ minimum 50 min
dotykéw. Wysoka ochrona elektrostatyczna zgodnie z normg EN 61000-4-2, 1995. Odpornosc
na zarysowania i zalanie. Certyfikowany na podstawie badan jednego z laboratoriéw na
terenie Unii Europejskiej. Sterowanie poprzez RS-232 i USB. Wymiary maksymalne:
1050x140x620mm.

e Ekran dotykowy LCD 15” z mozliwoscig zabudowy. Dotyk w technologii fal ultradzwiekowych.
Rozdzielczos¢ podstawowa pracy: min 1024x768 przy 60 Hz. Kontrast: minimum 500:1.
Jasnos¢: minimum 220 nit. Ztgcza: Mini D-Sub 15-pinowy. Temperatura pracy: zakres min: od
-200 do 500. Pobdér mocy: 30W. Trwato$¢ minimum 50 min dotykédw. Wysoka ochrona
elektrostatyczna zgodnie z normg EN 61000-4-2, 1995. Certyfikowany na podstawie badan
jednego z laboratoriéw na terenie Unii Europejskiej. Sterowanie poprzez RS-232 i USB.
Wymiary maksymalne: 340x45x265mm.

e Projektor 3xLCD o jasnosci 4300 ANSI Im i rozdzielczosci natywnej WUXGA (1920x1200).
Wymienne obiektywy. Kontrast min. 2000:1. Odchylenie obiektywu: min. +60% w pionie i +/-
30% w poziomie. Wspdtczynnik projekcji: 1,4-2,3:1, zoom 1,6x). Ztgcza wejSciowe: min.
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5xBNC, komponentowe, DVI-D, kompozytowe, Ethernet, RS-232, Sub-D15, S-Video. Ztacza
wyjsciowe: min. monitorowe, audio. Wymagana zgodnos¢ z telewizjg HD i telewizjg cyfrowa.
Zabezpieczenie Kensington oraz pasek zabezpieczajacy. Zabezpieczenie hastem. Waga
maksymalnie 8kg. Czas pracy lampy w wysokim trybie jasnos$ci: minimum. 3000 godzin.
Maksymalne wymiary: 400x150x480mm (szer. x wys. x gt.).

Interaktywna podtoga na bazie projektora. Zestaw interaktywny sktadajacy sie z podtogi,
projektora, kamery z napromiennikiem podczerwieni, komputera i oprogramowania
zarzadzajgco-sterujgcego. Wymagania minimalne dla komputera: Wymiary: 23,7cm x 6,5cm x
24,0cm. Procesor: Intel Core i5-2400S (2.50GHz, 6MB). Pamie¢: 4GB (1X4GB) 1333 MHz DDR3
Non-ECC. Dysk Twardy: minimum 320GB 2.5inch Serial ATA Il (7.200 Rpm), nagrywarka:
minimum 8X Slimline DVD+/-RW Drive. System Operacyjny: Windows 7 SP1 Professional
(32Bit). Wymagania dla kamery z napromiennikiem: czuto$¢ min 0,01 LUX (bez sens-up),
kamera dualna (dzieri/noc), funkcja ATR, kompensacja tta BLC, detekcja ruchu. Obiektyw
3,6mm, menu ekranowe OSD, stosunek sygnat/ szum min. 52dB, zasilanie DC 12V, balans
bieli ATW/PUSH LOCK/ ANTI CR/ USER/ PUSH/ MANUAL, typ ztgcza BNC. Zasieg
napromiennika min. 50m. Kat swiecenia napromiennika: min. 90 stopni. Wymagania
minimalne dla oprogramowania zarzgdzajgco-sterujgcego:

¢ mozliwos¢ analizy obrazu z kamery i interakcja z obrazem wyswietlanym na podtodze z
nieograniczong liczbg uzytkownikow,

¢ obstuga i odtwarzanie animacji AdobeR Flash, Adobe Photoshop Elements 9,

* wysytanie powiadomien o pracy podtfoza interaktywnego z mozliwoscig zdefiniowania, jakie
informacje maja by¢ wystane na wskazany adres e-mail (dla kazdej informacji musi istnieé
mozliwos¢ zdefiniowania odrebnego adresu e-mail),

* mozliwos¢ tworzenia backupow efektéw na serwerze i odtworzenia stanu systemu po
awarii;

Wymagany jest dedykowany program, ktéry umozliwia skonfigurowanie podtoza
interaktywnego w sieci LAN. Z komputera administratora pracujgcego w sieci lokalnej musi
istnie¢ mozliwos¢ zdalnej konfiguracji m.in.:

¢ podstawowych parametréw pracy aplikacji klienckiej zainstalowanej na komputerze
obstugujgcym system podtoza interaktywnego,

¢ godzinowego i minutowego definiowania playlisty w poszczegdlnych dniach tygodnia (o
roznych porach moze wyswietlaé sie inna aplikacja),

e oprogramowania cyklicznosci wyswietlania konkretnej playlisty (np. w kazdy poniedziatek
po godzinie 10 wyswietlajg sie aplikacje dla dzieci w wieku do 10 lat),

e czutosci systemu,

¢ podgladu ustawionych play list,

* parametréw wysytania powiadomien o pracy aplikacji,

¢ odtwarzania dzwiekdw w programie,

¢ tworzenia raportéw z pracy aplikacji,

* logdw systemowych,

* parametréw wykonywania i sktadowania zrzutéw z kamery i z ekranu,

¢ godzin automatycznych restartéw systemu i/lub wytgczenia komputera,

® parametréw monitoringu,

o statystyk.
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Aplikacje muszg obstugiwac formaty wideo (flv, f4v, mp4), audio (asnd, wav, mp3),
obstugiwad i odtwarza¢ animacje AdobeR Flash oraz by¢ kompatybilne z bazg XML.

Wszystkie animacje muszg by¢ ptynne i bez wrazenia skokéw (min. 24 fps przy wymiarach
min.1024 x 768 px i przy pracy ciaggtej 24 h)

Wymagania dla projektora: Projektor 3xLCD o jasnosci 4300 ANSI Im i rozdzielczosci natywnej
WUXGA (1920x1200). Wymienne obiektywy. Kontrast min. 2000:1. Odchylenie obiektywu:
min. +60% w pionie i +/- 30% w poziomie. Wspotczynnik projekcji: 1,4-2,3:1, zoom 1,6x).
Ztacza wejsciowe: min. 5xBNC, komponentowe, DVI-D, kompozytowe, Ethernet, RS-232, Sub-
D15, S-Video. Ztacza wyjsciowe: min. monitorowe, audio. Wymagana zgodnos¢ z telewizjg HD
i telewizjg cyfrowa. Zabezpieczenie Kensington oraz pasek zabezpieczajacy. Zabezpieczenie
hastem. Waga maksymalnie 8kg. Czas pracy lampy w wysokim trybie jasnosci: minimum.
3000 godzin. Maksymalne wymiary: 400x150x480mm (szer. x wys. x gt.).

Player multimedialny. Wymagania minimalne: miniPC, procesor Core i5, chipset Intel QM57,
2GB DDR3-1066, zintegrowana grafika/ audio/ Intel LAN (10/100/1000), 4x USB 2.0, 2x USB
2.0 przdd, 1x eSATA, 1x DVI, 1x HDMI, audio (3x tyt; optyczne SPDIF out), 1x LAN RJ45, SSD
128GB high speed, DVD+/-RW SATA, Windows 7 PL

Wzmacniacz audio klasy D w obudowie bez wentylatorowej, do instalacji 100V. Moc 200W
RMS (przy 1kHz i <0,1%THD), zakres czestotliwosci od min 20 Hz do 20 kHz. Jedno wejscie
pracujace jako pojedyncze stereo lub dwa mono symetryczne/niesymetryczne.
Automatyczny clip limiter dziatajgcy na zasadzie poréwnanie przebiegu wejsciowego z
wyjsciowym. Mozliwos$¢ bezposredniego podtgczenia zewnetrznego regulatora poziomu
gtosnosci. Dioda LED informujgca o przekroczeniu bezpiecznej temperatury pracy. Stosunek
sygnat/szum: min. 100 dB, w zakresie od 20 Hz do 20 kHz. Waga: maksymalnie 1,2 kg.
Wymiary: maksymalnie 4,4x22,2x24,2cm. Mozliwo$¢ montazu rackowego.

Dwudrozny gtosnik do montazu nasciennego w obudowie zamknietej, wykonanej ze
wzmocnionego tworzywa PP4 ABS. Przeznaczony do pracy w instalacjach 4-ohmowych oraz
100V. Gtosniki 4,2" (niskotonowy) + 1"’ (wysokotonowy). Moc: 50W (RMS), 200W
(szczytowa). Efektywnosé minimum 88dB/1W/1m. Szczytowy poziom natezenia dzwieku:
minimum 115dB. Zakres czestotliwosci: min. 80 — 20000Hz. Klasa IP: 64. Kat rozpraszania:
min. 120 st. (poziom) x 80 st. (pion). Zabezpieczenie trzystopniowe Auto-Reset. Wymiary
maksymalnie: 225 x 130 x 130 mm. Waga: maksymalnie 2,1kg.

Odtwarzacz plikdw audio o wysokosci 1U i szerokosci % rack. Odtwarzanie
nieskompresowanych plikéw .wav a takze mp3 z kart SD/SDHC.

Wzmacniacz stuchawkowy z minimum 4-ema wyjsciami stuchawkowymi o mocy min. 150mWwW
na kazdym kanale. Kazde z wyjs$¢ z osobnym regulatorem gtosnosci. Dodatkowe wyjscie
odstuchowe z niezalezng regulacjg poziomu gtos$nosci oraz przyciskiem wyciszania. Opcja
pracy w trybie mono lub stereo. Stosunek sygnatu do szumu: minimalnie 95dB. Szeroki zakres
dynamiki. Mozliwo$¢ faczenia wielu wzmacniaczy tancuchowo. Montaz rackowy.

Stuchawki zamkniete w technologii z magnesami neodymowymi oraz lekkimi cewkami.
Impedancja 32ohm. Pasmo przenoszenia: min. 17-23000 Hz. Dynamika SPL nie mniejsza niz
113 dB. Znieksztatcenia przy 1kHz i 100dB mniejsze niz 0,1%. Dotgczony wymienny przewéd
potgczeniowy o dtugosci min. 1,3m oraz przedtuzacz min. 1,5m wykonany z miedzi
beztlenowej OFC. Wtyk jack stereo 3,5mm oraz dotgczona przejsciowka na jack 6,3mm
stereo.
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e Stuchawka telefoniczna wspétpracujaca z systemem audio. Do prezentacji tresci audio z
infokiosku 15". Stuchawka stylizowana na aparat telefoniczny z okresu miedzywojennego.

e Zawieszenie ekranu scienne dla monitora 42"

e Zawieszenie sufitowe do projektora z mozliwoscig regulacji odlegtosci od sufitu. Mozliwosé
regulacji kata nachylenia (min. +/- 90 st.), oraz korekty lewo/prawo (min. +/- 15 st.)

13. Wymagania odnosnie oswietlenia ekspozycyjnego:

Zasilanie oswietlenia ekspozycyjnego zostato wykonane w ramach kontraktu na roboty
budowlane Il etapu rewitalizacji Twierdzy Kostrzyn. W sklepieniach kazamat znajdujg wyprowadzone
koncowki kabli, ktére poprowadzono w fugach ceglanych muréw. Wykonano réwniez system
sterowania oswietleniem.

W ramach niniejszego zamodwienia przewiduje sie dostawe i montaz oswietlenia
ekspozycyjnego w postaci projektorow na wysiegnikach mocowanych do stalowych stelazy
ekspozycyjnych. Okablowanie nalezy poprowadzi¢ wewnatrz zamknietych, cienkosciennych profili
stalowych z jakich wykonane s3 stelaze ekspozycyjne. Doprowadzenie zasilania do stelazy nalezy
zapewni¢ od géry, w sposéb mozliwie najmniej widoczny dla zwiedzajacego. Kable poprowadzone w
rurkach Arota w kolorze czarnym. Oprawy oswietleniowe muszg posiada parametry umozliwiajgce
ich bezawaryjng prace w warunkach wysokiej wilgotnosci. Szczegétowa specyfikacja opraw znajduje
sie w zatgczniku do niniejszego opisu przedmiotu zamdwienia. Dopuszcza sie zastosowanie opraw
innych producentéw niz przyjete w ramach niniejszego OPZ, przy zachowaniu réwnowaznych
parametréw eksploatacyjnych i estetycznych.

14. Wymagania odnosnie pozostatych elementow:

Figury zotnierzy wykonadé trzeba w oparciu o prace Melzheimera oraz dodatkowe informacje
o jednostkach stojgcych garnizonem w Kostrzynie.
Figury zotnierzy i sprzetu bojowego do gabloty:

e muszkieterowie z potowy XVIl w.,

e artyleria forteczna z dziatkiem z | pot. XVIII w.),

e wojska garnizonowe z potowy XVl w.,

e 5 pp. ksiestwa warszawskiego,

e pruska obrona krajowa 1813 r.,

e garnizoniarze z | pot. XIX w.,

e pruska piechota 1870r.,

e pruska artyleria polowa z 1914 r.,

e zmotoryzowani pionierzy Reichswehry z lat 20-tych,,
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e artyleria LWP z samobiezng haubicg 122 mm (dziato z obstugg)

tacznie 35 figurek zotnierzy oraz 2 modele pojazdow.

15. Szczegotowe zestawienie elementéw ekspozycji:

Blok tematyczny "Ogien":

Pomieszczenie 02:

1. Wydruk wielkoformatowy W02/1 m2 7,82
2 Wydruk wielkoformatowy W02/1 m2 5,31
Pomieszczenie 03:

3. Stelaz ekspozycyjny z walcowanych profili stalowych ST03/1 kg 566
4, Lada recepcyjna kmpl. 1
5. Krzesta tapicerowane szt. 2

Przezroczyste czarno — biate reprezentacje zotnierzy: radziecki i
6. niemiecki piechur szt. 2
7. Drewniany stojak na bron strzelecka kmpl. 1
Scianka ekspozycyjna (panel z odpowiednimi niszami)
masywna do ekspozycji ciezkich egzemplarzy eksponatéw
8. | (broniwyposazenie) kmpl. 1
9. Nisze ekspozycyjne z pleksi z pod$witleniem szt. 30
10. |Zakup replik broni strzeleckiej kmpl. 1
Chodnik utozony z granitowych ptyt zebranych na Starym
11. | Miescie kmpl. 1
Gabiony z drutu ocynkowanego wypetnione gruzem i
12. |destruktami (60x60x200 cm) szt. 6
13. | Mapa walk z naciggalnymi oleatami kmpl. 1
Postument ekspozycyjny na amunicje artyleryjska (120x50x60
14. | cm) w stylistyce skrzyni amunicyjnej szt. 1
15. | Wydruk wielkoformatowy W03/1 (10) m?2 5,8
16. | Wydruk wielkoformatowy W03/2 (04) m2 3,8
17. | Wydruk wielkoformatowy W03/3 (28) m?2 3,8
18. | Wydruk wielkoformatowy W03/4 (26a) m2 3,4
19. | Wydruk wielkoformatowy W03/5 (26b) m?2 3,4
20. | Wydruk wielkoformatowy W03/6 (25) m2 3,8
21. | Wydruk wielkoformatowy WO03/7 (22a) m2 3,8
22. | Wydruk wielkoformatowy WO03/8 (23) m?2 3,4
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23. | Wydruk wielkoformatowy W03/9 (22b) m2 3,8
24. | Wydruk wielkoformatowy W03/10 (21) m?2 3,4
25. | Wydruk wielkoformatowy WO03/11 (17) m2 3,4
26. | Wydruk wielkoformatowy W03/12 (18) m2 3,8
27. | Wydruk wielkoformatowy W03/13 (19) m2 3,4
28. | Wydruk wielkoformatowy W03/14 (12) m?2 3,4
29. | Wydruk wielkoformatowy WO03/15 (13) m2 3,8
30. | Wydruk wielkoformatowy WO03/16 (05) m?2 3,4
31. | Wydruk wielkoformatowy W03/14 (27) m2 3,8
32. |Ekran LCD 42" dotykowy szt. 1
33. |Zawieszenie ekranu 42" szt. 1
34. |Player szt. 1
35. | Wzmacniacz stuchawkowy szt. 1
36. | Stuchawki zamkniete szt. 1
37. |Ekran LCD 15" dotykowy szt. 2
38. |Player szt. 2
39. | Wzmacniacz stuchawkowy szt. 2
40. | Stuchawka stylizowana na telefoniczng szt. 2
41. |Player szt. 1
42. | Projektor 4300ANSI Im, WUXGA szt. 1
43. |Zawieszenie do projektora szt. 1
45. | Player szt. 1
46. | Player audio szt. 2
47. | Wzmacniacz audio klasy D szt. 2
48. | Zestaw gtosnikowy nascienny szt. 4
Projektor oswietleniowy na ramieniu 1x50W PAR16 GU10, IP55,
49. | kolor: szary szt. 41
50. |HALOPAR 50W GU10, reflektor aluminiowy szt. 41
51. |Projektor na bazie 1x50W PAR16 GU10, IP55, kolor: szary szt. 4
52. |HALOPAR 50W GU10, reflektor aluminiowy szt. 4
Pomieszczenie 04:
53. | Stelaz ekspozycyjny z walcowanych profili stalowych ST04/1 kg 90
54. | Stelaz ekspozycyjny z walcowanych profili stalowych ST04/2 kg 238
55. | Model fortu "Nowe Dzieto" kmpl. 1
56. | Armata na lawecie drewnianej kmpl. 1
Postument na kule i akcesoria z wycietymi otworami i
57. | zabezpieczeniem przed spadnieciem (120x60x50) szt. 1
Postument na eksponaty (na pale drewniane przytwierdzone
58. | do stalowego stelazu) 80x80x50 szt. 1
59. | Ustawienie i odczyszczenie armaty ZIS kmpl. 1
60. | Wydruk wielkoformatowy WO04/1 (18) m2 5,8
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61. | Wydruk wielkoformatowy WO04/2 (03) m2 8,2
62. | Wydruk wielkoformatowy W04/3 (05) m2 6,7
63. | Wydruk wielkoformatowy W04/4 (06,07,08) m2 6,7
64. | Wydruk wielkoformatowy WO04/5 (09,10) m2 6,8
65. | Wydruk wielkoformatowy WO04/6 (17) m2 6,8
66. | Wydruk wielkoformatowy WO04/7 (14) m?2 3,61
67. | Wydruk wielkoformatowy W04/8 (15) m2 3,61
68. | Wydruk wielkoformatowy WO04/9 (16) m?2 3,61
Wydruk wielkoformatowy reliefowy-twierdza pierscieniowa
69. |WO03/14(12) m?2 8,2
70. |Ekran LCD 42" dotykowy szt. 2
71. | Zawieszenie ekranu 42" szt. 2
72. |Player szt. 2
73. | Wzmacniacz stuchawkowy szt. 2
74. | Stuchawki zamkniete szt. 2
75. | Player audio szt. 1
76. | Wzmacniacz audio klasy D szt. 1
77. | Zestaw gtosnikowy nascienny szt. 2
Projektor oswietleniowy na ramieniu 1x50W PAR16 GU10, IP55,

78. |kolor: szary szt. 24
79. | HALOPAR 50W GU10, reflektor aluminiowy szt. 24
Pomieszczenie 05:

80. |Stelaz ekspozycyjny z walcowanych profili stalowych ST05/1 kg 357

Gablota G05/1 ekspozycja figurek zotnierzy garnizonu
81. | kostrzynskiego (XVI - XX w.) kmpl. 1

Gablota G05/2 ekspozycja modelu tramwaju elektrycznego z lat
82. |20 -tych. XX w. kmpl. 1
83. | Model tramwaju elektrycznego z lat 20 - tych. XX w. szt. 1

Figurki zotnierzy garnizonu kostrzyrskiego (XVI - XX w.) ok.. 10
84. |szt.1:6 kmpl. 1
85. | Wydruk wielkoformatowy W05/1 (13) m?2 15,2
86. | Wydruk wielkoformatowy W05/2 (02D) m?2 2,7
87. | Wydruk wielkoformatowy W05/3 (02B) m2 4,7
88. | Wydruk wielkoformatowy W05/4 (02A) m?2 4,7
89. | Wydruk wielkoformatowy WO05/5 (02C) m2 4,8
90. | Wydruk wielkoformatowy W05/6 (07) m?2 2,7
91. | Wydruk wielkoformatowy W05/7 (03) m2 4,8
92. | Wydruk wielkoformatowy W05/8 (06) m?2 2,7
93. | Wydruk wielkoformatowy W05/9 (10) m2 2,7
94. | Wydruk wielkoformatowy W05/10 (08A) m?2 4,8
95. | Wydruk wielkoformatowy W05/11 (08C) m2 4,8
96. | Wydruk wielkoformatowy W05/12 (04) m?2 2,7
97. | Wydruk wielkoformatowy W05/13 (08B) m2 2,7
98. | Ekran LCD 42" dotykowy szt. 2
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99. | Zawieszenie ekranu 42" szt. 2
100. | Player szt. 2
101. | Player audio szt. 2
102. | Wzmacniacz audio klasy D szt. 2
105. | Zestaw gtosnikowy nascienny szt. 4
106. | Wzmacniacz stuchawkowy szt. 2
107. | Stuchawki zamkniete szt. 2
Projektor oswietleniowy na ramieniu 1x50W PAR16 GU10, IP55,

108. | kolor: szary szt. 25
109. | HALOPAR 50W GU10, reflektor aluminiowy szt. 25
Blok tematyczny "Woda":

Pomieszczenie 06:

110. | Stelaz ekspozycyjny z walcowanych profili stalowych ST06/1 kg 316
111. | Stelaz ekspozycyjny z walcowanych profili stalowych ST06/2 kg 316
112. | Stelaz ekspozycyjny z walcowanych profili stalowych ST06/3 kg 316
113. | Ekran LCD 42" dotykowy szt. 1
114. | Zawieszenie ekranu 42" szt. 1
115. | Player szt. 1
116. | Wzmacniacz stuchawkowy szt. 1
117. | Stuchawki zamkniete szt. 1
118. | Interaktywna podtoga na bazie projektora szt. 1

Projektor oswietleniowy na ramieniu 1x50W PAR16 GU10, IP55,

119. | kolor: szary szt. 27
120. | HALOPAR 50W GU10, reflektor aluminiowy szt. 27
Pomieszczenie 07:

121. | Stelaz ekspozycyjny z walcowanych profili stalowych ST07/1 kg 220

Projektor oswietleniowy na ramieniu 1x50W PAR16 GU10, IP55,

122. | kolor: szary szt. 10
123. | HALOPAR 50W GU10, reflektor aluminiowy szt. 10
Pomieszczenie 08:

124. | Wydruk wielkoformatowy na stelazu samonosnym m?2 12

Projektor oswietleniowy na ramieniu 1x50W PAR16 GU10, IP55,

125. | kolor: szary szt. 14
126. | HALOPAR 50W GU10, reflektor aluminiowy szt. 14
Blok tematyczny "Powietrze":

Pomieszczenie 09:

127. | Gablota G09/1 - ekspozycja artefaktow kultury funeralnej kmpl. 1
128. | Gablota G09/2 - ekspozycja artefaktoéw kultury funeralnej kmpl. 1
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129. | Gablota G09/3 - kunowicki zotnierz kmpl. 1
130. | Mapa z klapami (6 szt. 100 x 70 cm poziom) kmpl. 1
131. | Panel z niszami ekspozycyjnymi kmpl. 1
132. | Replika karabinu skatkowego szt. 1
Nisze ekspozycyjne z pleksi z podswitleniem i ttem gaficznym
133. | (15x5x25 cm) szt. 4
134. | Figurki cynowe Zzotnierzy szt. 100
135. | Wydruk wielkoformatowy W09/1 (03) m2 7
136. | Wydruk wielkoformatowy W09/2 (01) m2 7,2
137. | Wydruk wielkoformatowy W09/3 (06A) m2 7,2
138. | Wydruk wielkoformatowy W09/4 (06B) m2 2,1
139. | Wydruk wielkoformatowy W09/5 (06C) m2 1,43
140. | Wydruk wielkoformatowy W09/6 (06D) m?2 3,1
141. | Ekran LCD 42" dotykowy szt. 2
142. | Zawieszenie ekranu 42" szt. 2
143. | Player szt. 2
144. | Ekran LCD 15" dotykowy szt. 1
145. | Player szt. 1
146. | Wzmacniacz stuchawkowy szt. 2
147. | Stuchawki zamkniete szt. 2
148. | Player audio szt. 2
149. | Wzmacniacz audio klasy D szt. 2
150. | Zestaw gtosnikowy nascienny szt. 4
Projektor oswietleniowy na ramieniu 1x50W PAR16 GU10, IP55,

151. | kolor: szary szt. 14
152. | HALOPAR 50W GU10, reflektor aluminiowy szt. 14
Pomieszczenie 10:

153. | Makieta twierdzy (Il pot.XVIII w.) kmpl. 1
154. | Herma Fryderyka Wielkiego kmpl. 1
155. | Herma Wielkiego Elektora kmpl. 1
156. | Fantomy portali kmpl. 1
157. | Wydruk wielkoformatowy W10/1 (04A-9b ) m?2 2
158. | Wydruk wielkoformatowy W10/2 (04B-9b) m?2 2
159. | Wydruk wielkoformatowy W10/3 (04C-9b) m2 2
160. | Wydruk wielkoformatowy W10/4(06D-9b) m?2 2
161. | Wydruk wielkoformatowy W10/5 (06C-9b) m2 2,7
162. | Wydruk wielkoformatowy W10/6 (06B-9b) m?2 2,7
163. | Wydruk wielkoformatowy W10/7 (06A-9b) m2 2
164. | Wydruk wielkoformatowy W10/8(04D-9b) m?2 2
165. | Wydruk wielkoformatowy W10/9 (09B-9b) m2 2
166. | Wydruk wielkoformatowy W10/10 (09A-9b) m?2 2
167. | Wydruk wielkoformatowy W10/11 (07B-9b) m2 2,7
168. | Wydruk wielkoformatowy W10/12 (07A-9b) m?2 2,7
169. | Wydruk wielkoformatowy W10/13(02-10) m?2 5,33
170. | Wydruk wielkoformatowy W10/14 (03-10) m2 5,33
171. | Wydruk wielkoformatowy W10/15 (04-10) m?2 4,68
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172. | Wydruk wielkoformatowy W10/16 (05-10) m?2 4,68

173. | Wdruk wielkoformatowy W10/17(06A-10) m?2 4,68

174. | Wydruk wielkoformatowy W10/18 (06B-10) m?2 5,33

175. | Wydruk wielkoformatowy W10/19 (06C-10) m?2 4,68

176. | Wydruk wielkoformatowy W10/20 (06D-10) m?2 5,33

177.| Wydruk wielkoformatowy W10/21 (07-10) m?2 4,7
Projektor oswietleniowy na ramieniu 1x50W PAR16 GU10, IP55,

178. | kolor: szary szt. 60
179. | HALOPAR 50W GU10, reflektor aluminiowy szt. 60
Blok tematyczny "Ziemia":

Pomieszczenie 11:

Gablota G11/1 - ekspozycja artefaktéw archeologicznych
180. | (stratygrafia) kmpl. 1

Gablota G11/2 - ekspozycja artefaktéw archeologicznych
181. | (stratygrafia) kmpl. 1

Gablota G11/3 - ekspozycja artefaktéw archeologicznych
182. | (stratygrafia) kmpl. 1
183. | Mapa plastyczna okolic Kostrzyna kmpl. 1
184. | Panele z reprodukcjami map na ptétniel80 x 90 cm szt. 10
185. | Stelaz-szafa dla paneli z mapami kmpl. 1
186. | Podest obserwacyjny z kraty Wema kmpl. 1
187. | Postument po eksponaty (Srednica 50 cm, wys. 50 cm) szt. 2
188. | Wydruk wielkoformatowy W11/1 (04A) m?2 7,25
189. | Wydruk wielkoformatowy W11/2 (04B) m?2 7,25
190. | Wydruk wielkoformatowy W11/3 (04C) m?2 7,25
191. | Wydruk wielkoformatowy W11/4 (04D) m?2 7,27
192. | Wydruk wielkoformatowy W11/5 (04F) m?2 2,7
193. | Projektor 4300ANSI Im, WUXGA szt. 1
194. | Zawieszenie do projektora szt. 1
195. | Player szt. 1
196. | Player szt. 1
197. | Ekran LCD 15" dotykowy szt. 1
198. | Player szt. 1
199. | Ekran LCD 42" dotykowy szt. 1
200. | Zawieszenie ekranu 42" szt. 1
201. | Player szt. 1
202. | Player audio szt. 1
203. | Wzmacniacz audio klasy D szt. 1
204. | Zestaw gtosnikowy nascienny szt. 2
205. | Wzmacniacz stuchawkowy szt. 1
206. | Stuchawki zamkniete szt. 1
207. | Projektor na bazie 1x50W PAR16 GU10, IP55, kolor: szary szt. 26
208. | HALOPAR 50W GU10, reflektor aluminiowy szt. 26
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Instalacja i uruchomienie urzadzen multimedialnych, zarzadznia projektem, szkolenia:

209. | Przewody, ztagcza, elementy instalacyjne kmpl. 1
210. | Instalacja okablowania kmpl. 1
211. | Montaz urzadzen kmpl. 1
212.| Prace wstepne kmpl. 1
213. | Projekt kmpl. 1
214. | Prace uruchomieniowe i testowanie kmpl. 1
215. | Dokumentacja powykonawcza kmpl. 1
216. | Szkolenie obstugi kmpl. 1
217. | Odbiory kmpl. 1
218. | Zarzadzanie projektem kmpl. 1

Opracowali:

mgr Marcin Wichrowski
Muzeum Twierdzy Kostrzyn

mgr inz. arch. Michat Czasnoj¢
Biuro Projektowo — Inzynierskie ,,REDAN” Sp. z 0.0.

Kostrzyn nad Odrg, sierpien 2012 r.
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